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ଉତ୍ସର୍ଗ 


ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ ଓ ପରୀକ୍ଷଣ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର ଦୁଇଟି ମୁଖ୍ୟ ଅଙ୍ଗ | 
ପରୀକ୍ଷଣ ନିଜେ ନ କଲେ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର ଅନୁଭୂତି ସମ୍ଭବ ହୁଏ 
ନାହିଁ । ନିଜ ପରିବେଶରେ ମିଳୁଥ୍ବା ସରଳ, ସାଧାରଣ, ଶସ୍ତା 
ପଦାର୍ଥମାନଙ୍କୁ ବ୍ୟବହାର କରି ଅନେକ ବିଜ୍ଞାନ -ପରୀକ୍ଷଣ 
କରାଯାଇପାରେ ଏବଂ ଅନେକ ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମକୁ ବ୍ରଝି ହୁଏ । ତା 
ସଙ୍ଗେ ସଟ୍ଗେ ପରୀକ୍ଷଣର ଆନନ୍ଦକୁ ମଧ୍ଯ ଅନୁ ଭବ କରି ହୁଏ । ଏହି 


ସମସ୍ତ ପ୍ରଣାଳୀ ମିଶି ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀର ମନରେ ଅଶେଷ ତୃପ୍ତି 
ଭରି ଦିଅନ୍ତି ଓ ତା'ର କୌତୁହଳର ସୀମାକ୍ର ବଢ଼ାଇବାରେ ସାହାଯ୍ୟ 
କରନ୍ତି । ଅଧ୍କ ଜାଣିବାର କୌତୁହଳ ହିଁ ମଣିଷ ମନକୁ ବିଜ୍ଞାନ - 
ମନୋବ୍‌ରି ଭିଭିକ କରିଥାଏ | ଏହି ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ ରଖ୍‌ ପୂ୍ିକାଟିରେ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ କୌତୁହଳ ପୂର୍ଣ୍ଣ ପରୀକ୍ଷଣ ବର୍ଣ୍ଣନ। କରାଯାଇଛି 
ଯାହାକୁ ସ୍କୁଲ୍‌ ସ୍ତରର ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀ ନିରାପଦରେ ସମାହିତ 
କରିପାରିବେ । ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ କରି ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀମାନେ ବିଜ୍ଞାନ 
ଶିକ୍ଷା ପ୍ରତି ଅଧୁକ ଆଗ୍ରହୀ ହେବେ ବୋଲି ଆଶା । ପୃଥ୍ବୀର ଏହି 
ଭବିଷ୍ୟତ ବୈଜ୍ଞାନିକ — ମାନବ ପ୍ରତିନିଧ୍ମାନଙ୍କ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟରେ 
ପୁସ୍ତିକାଟିକୁ ଉତ୍ସର୍ଗ କଲି । 
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I + { ବି ଷ ୟ ସୂ ଚ଼ 1 ) + [EEE 


୧। 
୨ | 
୩ 
୪। 
୫। 
୬ | 
୭। 
fF 
୯। 
୧୦। 
୧୧। 
୧୨। 
୧୩ 
୧୪। 
୧୫। 
୧୬। 
୧୭। 
୧୮। 
୧୯। 
୨୦। 
୨୧ 
୨୨ | 


ବିଷୟ 


ଅଗ୍ନି ନିରୋଧକ କାଗଜ 

ଅଣ୍ଡା ଭାସିବ 

ଅଣ୍ଡା କଞ୍ଚା ନା ସିଝା 

ଅଣ୍ଡା ହୋଇଯିବ ମୋଟା 
ଅମ୍ବତ୍ଧ ଚିହ୍ନିବା କାଗଜ 
ଆୟତନର ଯାଦ୍ରଖେଳ 
ଉଡ଼ନ୍ତା ବେଲୁନ୍‌ 

ୱାଟର ଫିଲଟର୍‌ 

ୱାଟର ଟର୍ବାଇନ୍‌ 

କଳା ପାଣିରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ 
କାଲିଡ଼ୋସ୍ୋପ୍‌ 

କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ନାଚ 

କାନ୍ଷ ଆରପଟ ଦେଖ 

କାଳୀ ଲିଭା କାଗଜ 

କାଚ ଉପରେ ଲେଖ 
କଳାପଟା ରଙ୍ଗ 

କାଚ ବୋତଲକୁ କାଟ 

କାଚ ବୋତଲରେ ରନ୍ଧ 

କାଚ ଗିଲାସକୁ ପବନ ଧରେ 
କଦଳୀ ଚୋପା ନିଜେ ଛାଡ଼ିବ 
କାଗଜ ପାତ୍ରରେ ଫୁଟିବ ପାଣି 
କହୁଡ଼ି ଚିତ୍ର କର 
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(ଷ) 


ବିଷୟ ପୃଷ୍ଠ 
୨୩। କଇଁଚି କାଟିବ କାଚ ୧୮ 
୨୪। କାଚରୁ ଦର୍ପଣ ୧୯ 
୨୫। କାଚର ନାମ ଫଳକ 9୦ 
୨୬। କୋକାକୋଲା ପିଅ, ପୁରସ୍କାର ନିଅ ୨୦ 
୨୭ । ଗରମ ପବନ ହାଲୂକା ୨୨ 
୨୮। ଗରମ ପାଣି ହାଲୁକା . ୨୩ 
୨୯। ଗୋଟିକରୁ ଅନେକ ୨୪ 
୩୦ । ଗନ୍ଧକର୍ପୂରର ଖେଳ ୨୫ 
୩୧ । ଗଛ ନଥାଇ ଫୁଲ ବଗିଚା ୨୬ 
୩୨ । ଘର ଭିତରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ ୨୭ 
୩୩। ଘରେ ତିଆରି କର ମିଶ୍ରି ୨୮ 
୩୪ । ଚାରୁ ଲେଖ୍‌ବା କାଳୀ ୨୯ 
୩୫ । ଚୂମ୍ବକୀୟ ଡଙ୍ଗା ୨୯ 
୩୬। ଚିତ୍ରଦେଖ୍‌ ପାଗ ଜାଣ ୩୦ 
୩୭। ଛବିରୁ ଛବି ୩୧ 
୩୮। ଛବି ଗଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର ୩୧ 
୩୯। ଛାତି ଭିତର ଶବ୍ଦକୁ ଶୁଣ ୩୨ 
୪୦ । ଜଳର ଖରତ୍ଧ ପରୀକ୍ଷା ୩୩ 
୪୧ । ଜଳରେ କ୍ଲୋରିନ୍‌ ମିଶିଛି କି ? ୩୪ 
୪୨ । ଡିଷ୍ଟିଲୁଡ୍‌ ଓଟର ୩୪ 
୪୩। ତାପ ସମ୍େଦୀ କାଗଜ ୩୫ 
୪୪। ତାଲାଟି ଭାସୂଛି କି ? ୩୬ 
୪୫। ତାପ ଘୂରାଉଛି ଚକତି ୩୭ 
୪୬। ଦ୍ରଧରେ ଷ୍ଟାର୍ଟ ମିଶିଛି କି ? ୩୮ 
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୪୭। 
୪୮। 
୪୯। 
୫୦। 
୫୧। 
୫୨। 
୫୩। 
୫୪। 
୫୫। 
୫୬। 
୫୭। 
୫୮। 
୫୯। 
୬୦ | 
୬୧। 
୬୨। 
୬୩। 
I୪! 
୬୫ | 
୬୬ | 
୬୭। 
| 
DC | 
୭୦। 


ବିଷୟ 

ଦିଆସିଲି ରହସ୍ୟ 
ଧୂଆଁଯିବ ତଳକୁ 

ନିଆଁ ତିଆରି କର 

ନିଆଁ ନଥାଇ ଫୁଟଇ ପାଣି 
ନିଆଁ ଆଙ୍କିବ ଛବି 

ଯାଆ ବ୍ରଲି ଯା 
ପେଟ୍ରୋଲରେ ପାଣି 

ପତ୍ରରୁ ବାହାରେ ପାଣିର ବାଷ୍ପ 
ପାଣି ଛୁଇଁ ପାରିବ ନାହିଁ 
ପିଇଲ ଦେଖ୍‌ ! 

ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ପାରା 
ପାଦ ଚିହୁକୁ ଧରି ରଖ 
ପାଣି ଆପଣା ଛାଏଁ ଯିବ 
ପାଣି କହବ ଓଜନ 

ପୂରୁଣା ରୂପାକୁ ଚକ୍ଚକ୍‌ କର 
ପ୍ରତିଫଳନ ଦୂରବୀନ୍‌ 
ଫୁଲର ରଙ୍ଗ ହେବ ବେରଙ୍ଗ 
ଫୁଟିବା ପାଣିରେ ବରଫ 
ବେଲୁନ୍‌ ଛାଏଁ ଫୁଲିବ 
ବତୀର ଓଲଟା ଗତି 

ବାୟୁ ଚାପର କରାମତି 
ବୋତଲ ବୂଡ଼ାଜାହାଜ 
ବାୟୁର ଚାପ ମାପ 

ବର୍ଷା ପରିମାଣ ମାପ କର 


(ଗ) 
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୭୧। 
୭୨। 
୭୩। 
୭୪ । 
୭୫। 
୭୬। 
୭୭। 
୭୮। 
୭୯। 
୮୦। 
୮୧। 
୮୨। 
୮୩ 
୮୪। 
୮୫। 
୮୬। 
୮୭। 
୮୮ । 
୮୯ 
col 
୯୧। 
୯୨। 
୯୩। 
୯୪। 


ବିଷୟ 

ବଳ ପରୀକ୍ଷା କର 
ବେଲୁନ୍‌ ଯିବ ଲାଗି 
ବୋତଲ ଭିତରେ ପର୍ଣ୍ଣ 
ବୋତଲ ଭିତରେ ମେଘ 
ବିଦ୍ର୍ୟୁତ୍‌ର ମେରୁ ନିର୍ଣ୍ଠୟ 
ବାଷ୍ପୀୟ ନୌକା 

ବାମ୍ଫ ବ୍ରଲାଇବ ଚକ 

ବ୍ଲୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ 

ଭଙ୍ଗା ବୋତଲରୁ ଗିଲାସ 
ମାଜିକ୍‌ ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ମାଜିକ୍‌ ସାପ 
ମହମବତୀର ଖେଳ 
ମାଜିକ୍‌ ଝୁଲା 

ମଚ୍ଚାଦାର ବୂଡ଼ାଳୀ 

ରଙ୍ଗ ପିଇଯାଏ ତାପ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୋକ ଓ ଗଛ 
ରକ୍ତ ଦାଗ ଲିଭିଯିବ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୁଅ ମହମବତୀ 
ରଙ୍ଗର ଭେଳିକି 

ରଙ୍ଗ ଆସିଲା କୁଆଡୁ 
ଲେଖା ଯିବ ଉଦ୍ଭେଇ 
ଶୁଷ୍କ ବାଟେରୀ 

ଶୁଷ୍ଠ ଘର୍ଷଣ ହାସକ 
ସୂତାର ବଳ 


(ଘ) 
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୯୫। 
୯୬। 
୯୭। 
C୯୮ 
୯୯। 
୧୦୦। 
୧୦୧। 
୧୦୨। 
୧୦୩ 
୧୦୪। 
୧୦୫। 


(ଡ) 
ବିଷୟ 
ସୂର୍ଯ୍ୟ ଘଡି 
ସାଇଫନ ଫୁଆରା 
ସାବୂନର ବଳ 
ସହଜରେ ଲୂଗା ଶୂଖେ 
ସରଳ ପାଣି ଛଞ୍ଚା ଯନ୍ତ୍ର ( ସ୍ତେଅର୍‌) 
ସ୍ରିଙ୍ଗ ତରାଜୁ 
ହାତ ହେବନାହିଁ ଓଦା 
ହାତ ପାପୁଲିରେ ଜଳିବ ନିଆଁ 
ହୋଲିର ମାଜିକ୍‌ ନାଲି 
ହାଲୋ, ହାଲୋ 
କ୍ଷାରୀୟ ପଦାର୍ଥ ଚିହ୍ନ ପାରିବ 


ପୃଷ୍ଠା 
ro 
୮୧ 
୮୩ 
୮୪ 
୮୫ 
୮୬ 
୮୭ 
୮୭ 
CC 
C୮ 
(ଏ 
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ବିଜ୍ଞାନ 
ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ 


( ୧) ଅଗ୍ରି ନିରୋଧକ କାଗଜ : 


ଉପକରଣ : ଆଲମ୍‌ ( ପଟାସିୟମ୍‌ ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ସଲଫେଟ୍‌ ), କାଚର ପାତ୍ର, 
ପାଣି, ଫିଲଟର କାଗଜ ! 


ପ୍ରଣାଳୀ : କାଚ ପାତ୍ରରେ ଆଲମ୍‌ ସହ ପାଣି ମିଶାଇ ଏକ ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କର | ସେଥ୍‌ରେ ଫିଲଟର୍‌ କାଗଜ ଖଭ୍ତିଏ ବ୍ରଡ଼ାଇ ରଖ | କିଛି 
ସମୟ ପରେ ତାକୁ ଶୁଖାଇଦିଅ । ଶୁଖ୍ଗଲେ ପୂଣି ଦୃବଣରେ ଭିଜାଇ 
ଶୁଖାଇଦିଅ | ଏହିପରି ୪-୫ ଥର କରି କାଗଜକୁ ଶୁଖାଇଦିଅ । 
ଏହି କାଗଜକୂ ନିଆଁରେ ଦେଖାଇଲେ ପୋଡ଼ିବ ନାହିଁ । କନାକୁ 
ମଧ୍ଯ ଏହି ପ୍ରଣାଳୀରେ ଅଗ୍ନିନିରୋଧକ କରାଯାଇପାରିବ । 


ସାବଧାନତା : ଗାଢ଼ ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ ବ୍ୟବହାର କଲାବେଳେ ଏବଂ ନିଆଁ 
ବ୍ୟବହାର କଲାବେଳେ ଅତିଶୟ ସାବଧାନ ରହିବ । 


( ୨) ଅଣ୍ଡା ଭାସିବ : 
ଉପକରଣ : ଦୂଇଟି କାଚ ଗିଲାସ, ଗୋଟିଏ ଭଲ କଞ୍ଚା କୂକୃଡ଼ା ଅଣ୍ଡା, ପାଣି, 
ଖାଇବା ଲୁଣ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 
କାଚ଼ ଗିଲାସ Ce 
କୃଚୃଡ଼ା ଅଣ୍ଡା ଏ ସାଦା ପାଣ 


ଇିଧପାଣ କ୍ରକୂଡ଼ା ଅଣ୍ଡା 
/ ¬ କଚତ 
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ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ରଖ। ଗୋଟିଏ ଗିଲାସର ପାଣିରେ 
ଖାଇବା ଲୁଣ ମିଶାଇ ଘାଣ୍ଟ ଓ ତାର ଏକ ଗାଢ଼ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି 
କର | ତାପରେ ସେ ଲୂଣ ପାଣିକୁ ଅନ୍ୟ ଗିଲାସରେ ଢାଳି ରଖ । 
ସେ ଗିଲାସରେ ସାଦା ପାଣି ରଖ । 


ସାଦା ପାଣି ଗିଲାସରେ ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ପକାଇଲେ ଅଣ୍ଡାଟି ପାଣିରେ 
ବୂଡ଼ିଯିବ । ମାତ୍ର ଅଣ୍ଡାଟିକୂ ଲୁଣ ପାଣିଥ୍‌ବା ଗିଲାସରେ ପକାଇଲେ 
ତାହା ଭାସିବ । 


(୩) ଅଣ୍ଡା କଞ୍ଚା ନା ସିଝା : 


: ଗୋଟିଏ କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା, ଗୋଟିଏ ସିଝା ଅଣ୍ଡା, ଦୁଇଟି ପ୍ଲେଟ୍‌ 


ପ୍ରଣାଳୀ : (କ ) ଅଲଗା ଅଲଗା ପେଟ୍‌ରେ ଅଭ୍ଡା ଦୁଇଟିକୁ ରଖ । ତାପରେ ଅଣ୍ଡାର 


ଚଉଡ଼ା ପଟ ତଳକୁ ରଖ୍‌ ପ୍ଲେଟ୍‌ ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ସାହାଯ୍ୟରେ 


ନଟୁପରି ଘୂରାଅ । ସିଝା ଅଣ୍ଡାଟି ଅଧ୍କ ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଘୂରିବ 
ମାତ୍ର କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଟି ଅନ୍ଥ ସମୟ ଇତସ୍ତତଃ ଘୂରି ରହିଯିବ । 


(ଖ) ପୂଣିଥରେ ସେହିପରି ଅଣ୍ଡା ଦୁଇଟିକୁ ଘୂରାଅ । ଘୂରିବା ବନ୍ଦ ହେବା 


ପୂର୍ବରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଵାରା ଅଣ୍ଡାର ଉପର ଅଂଶରେ ଚାପଦେଇ ଘୂରିବା 
ବନ୍ଦ କର ଓ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ହାତ ଉଠାଇ ନିଅ । ସିଝା ଅଶ୍ଡାଟି 
ଆଉ ନ ଘୂରି ପଡ଼ିଯିବ ମାତ୍ର କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡାଟି ପୁଣି ଘୂରିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : କଞ୍ଚା ଅଣ୍ଡା ଭିତରେ ଥ୍ବା ପଦାର୍ଥ ତରଳ ଥାଏ | ଅଣ୍ଡା ଘୂରିଲେ 


ଏହି ତରଳ ପଦାର୍ଥ ମଧ୍ଯ ଘୂରେ । ଘୂରିବା ବନ୍ଦ ହେଲେ ଅଣ୍ଡା ଖୋଳର 
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ନିକଟବର୍ଭୀ ପଦାର୍ଥ ପ୍ରଥମେ ସ୍ଥିର ହୋଇଯାଏ ମାତ୍ର ଅଣ୍ଡାର 
ମଧ୍ଯାଂଶରେ ଥବା ତରଳ ପଦାର୍ଥ ଗତିଶୀଳ ଥାଏ । ଫଳରେ ଅଣ୍ଡାଟି 
ପୂଣି ଘୂରିବାକୁ ଲାଗେ । ସିଝା ଅଭ୍ଡା ଭିତରେ ଥୁବା ପଦାର୍ଥ କଠିଣ 
ହୋଇଯାଇଥାଏ । ତେଣୁ (କ ) ପରୀକ୍ଷାରେ ସିଝା ଅଣ୍ଡାଟି ବେଶୀ 
ସମୟ ଘୂରିବ ଏବଂ ( ଖ ) ପରୀକ୍ଷାରେ ସମସ୍ତ ଅଣ୍ଡାଟି ସ୍ଥିର ହୋଇ 
ରହିଯିବ । 

( ୪) ଅଣ୍ଡା ହୋଇଯିବ ମୋଟା : 

ଉପକରଣ : କ୍ୂକୂଡ଼ା ଅଣ୍ଡା, କାଚ ଗିନା, ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ବ, ଜଳ ! 


ପ୍ରଣାଳୀ : କାଚ ଗିନାରେ ଅଣ୍ଡାଟି ରଖ୍‌ ତା ମଧ୍ୟରେ ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ବ ଢାଳ 
ଯେପରି ଅଣ୍ଡାଟି ବୃଡ଼ିଯିବ । କିଛି ସମୟ ରଖ୍ବା ପରେ ଅଣ୍ଡାର 
ଉପର ଖୋଳ ଅମଳରେ ମିଳେଇଯିବ ଏବଂ ଅଣ୍ଡାଟିର କେଶର ଓ 
ଧଳା ଅଂଶକୁ ଏକ ପତଳା ଆବରଣ ଢାଙ୍କି ରଖ୍ବ । ଧୀରେ 
କାଚଗିନାରୁ ଅମ୍ବକୁ ଅଜାଡ଼ି ଦିଅ ଓ ଗିନାଟିକୁ ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କର । 
(ଅମ ଢାଳିବା ବେଳେ ଦେହରେ ବା ପୋଷାକରେ ଯେପରି ନ 
ପଡ଼ିବ ସେଥ୍‌ପ୍ରତି ସାବଧାନ ରହିବ । ) ଅଣ୍ଡାଟି ନରମ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ 
ତାକୁ ସାବଧାନତାର ସହ ଧରିବ । ତାପରେ କାଚଗିନାକୁ ଭଲଭାବେ 
ପାଣିରେ ଧୋଇ ତା ଭିତରେ ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ରଖ ଓ ଗିନାରେ ପାଣି 
ଭରିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଦିନ ସେହିପରି ଭାବେ ଗିନାଟିକୁ ରଖ୍ଦିଅ । 
ଦେଖୁବ ଅଣ୍ଡାଟି ଫୁଲି ପ୍ରାୟ ଦେଢ଼ଗୁଣ ମୋଟା ହୋଇଯାଇଛି । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଅଭ୍ଡା ଉପର ଆବରଣରେ ଅତି ସୃକ୍ଷ୍ ଛିଦ୍ରମାନ ଥ।ଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ପାଣ୍ନି ଅଣ୍ଡା ଭିତରକୁ ଯାଇପାରେ ମାତ୍ର ଅଣ୍ଡା ଭିତର ପଦାର୍ଥ 
ବାହାରକୁ ଆସିପାରେ ନାହିଁ । ଏହା ଅସ୍‌ମୋସିସ୍‌ ପ୍ରକ୍ରିୟା ନାମରେ 
କଥ୍ତ | ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଅଣ୍ଡା ମଧ୍ଯକୁ ପାଣି ପଶି ତାର ଆକାରକୁ 
ବଢ଼ାଇଦିଏ ! 
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Ar 


କାଚଗିନାରୁ ପାଣି ଢାଳି ଦେଇ ଆଲକୋହଲ ରଖ୍‌୍ଦେଲେ ଅଣ୍ଡାର 
ପୂର୍ବ ଆକାର ଫେରି ଆସିବ । 


(୫) ଅମୃତ ଚିହୁବା କାଗଜ : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


: ନୀଳରଙ୍ଗର ବେରୀ କୋଳି, ଜଳ, ଫିଲଟର କାଗଜ, ପାତ୍ର, ପ୍ରଦୀପ । 


: ପାତ୍ରେ ଜଳ ଓ କୋଳିକୁର ନେଇ ପ୍ରଦୀପ ଦ୍ଵାରା ଗରମ କର । 


ଫୁଟିବା ପରେ ପ୍ରାୟ ଅଧଘଣ୍ଟାଏ ରଖ । ଫିଲଟର କାଗଜକୁ ଏକ 
ସେ.ମି. ଓସାରରେ କାଟି ସେ ପାଣିରେ ଭିଜାଅ ଓ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । 
ଏହି ନୀଳ କାଗଜକୁ ଓଦା ଅମ୍ବଜାତୀୟ ପଦାର୍ଥରେ ଲଗାଇଲେ 
ତାର ରଙ୍ଗ ନାଲି ହୋଇଯିବ । 


(୬) ଆୟତନର ଯାଦୁଖେଳ : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


: ଆଲକୋହଲ, ଜଳ, ତରଳ ପଦାର୍ଥର ମାପପାତ୍ର, କାଚଦଭଣ୍ଡ | 


: ମାପ ପାତ୍ରରେ ୧ ୦ ମି.ଲି. ଜଳ ନିଅ ଓ ତା ସହିତ ୧୦ ମିଲି. 


ଆଲକୋହଲ ମିଶାଅ । କାଚଦଭ୍ଡ ସାହାଯ୍ୟରେ ମିଶ୍ରଣକୁ ଘାଣ୍ଟିଦିଅ । 
ମାପପାତ୍ରକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । ଏଥ୍‌ରେ ତରଳ ପଦାର୍ଥ ଦୁଇଟିର ମିଶ୍ରଣ 
୧୦ + ୧୦ = ୨୦ ମି.ଲି. ହେବା କଥା; ମାତ୍ର ତାଠାରୁ କମ୍‌ 
ଥ୍ବ । 

ପଦାର୍ଥ ଅଣୁମାନଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ଗଠିତ। ଏହି ଅଣୁମାନେ ପଦାର୍ଥ ଭିତରେ 
ସଜାଇ ହୋଇ ରହିଥାନ୍ତି ଓ ଅଣୁ ଅଣ ମଧ୍ଯରେ ଖାଲି ସ୍ଥାନ ଥାଏ | 
ବିଭିନ୍ନ ପଦାର୍ଥର ଅଣୁମାନଙ୍କ ଆକାର ବିଭିନ୍ନ । ତରଳ ପଦାର୍ଥରେ 
ଛୋଟ ଅଣୁମାନେ ଏହି ଖାଲି ସ୍ଥାନ ମାନଙ୍କରେ ରହିଯାନ୍ତି । 
ଆଲକୋହଲର ଅଣୁ ଜଳର ଅଣୁଠାରୁ ଛୋଟ ଓ ଜଳ ମଧ୍ଯସ୍ଥ 
ଅଣୁ - ମଧ୍ଯ ସ୍ଥାନରେ ଆଲକୋହଲର ଅଣୁ ସହଜରେ ରହିଯାନ୍ତି । 
ଫଳରେ ଜଳ ସହିତ ଆଲକୋହଲ ମିଶାଇଲେ କିଛି ପରିମାଣର 
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ଆଲକୋହଲ ଜଳ ମଧ୍ଯରେ ଲୂଚିଯାଏ । ତେଣୁ ମିଶ୍ରଣର ଆୟତନ 
ଦୁଇଟି ଯାକର ମିଶ୍ରିତ ଆୟତନଠାରୁ କମିଯାଏ । 


(୭ ) ଉଡ଼ନ୍ତା ବେଲୁନ୍‌ : 


ଉପକରଣ : ୭ ଫି ଟିସୁ କାଗଜ, ଅଠା, ତୁଳା, ସିରିଟ୍‌, କଇଁଚି, ତାର ବଳୟ, 
ଦିଆସିଲି, ଖଶ୍ତିଏ ଜାଲିକନା, ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବୋତଲ ଠିପି । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ୬ ଫି ଟିସୁ କାଗଜ ନେଇ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବା ପରି କାଟ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ କାଗଜର ଧାରରେ ଅଠା ଦେଇ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ 


ଯେପରି ସେଇଟି ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌ ପରି ଦେଖାଯିବ । ତାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡର ଖୋଲା ପଟକୁ ଖଣ୍ଡେ ବୃତ୍ତାକାର ଟିସୁ କାଗଜଦ୍ଧଵାରା ଅଠା 
ଦେଇ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ତାର ତଳପଟେ ଗୋଟିଏ ତାର ବଳୟ 
କରି ଅଠା କାଗଜ ଦ୍ଵାରା ବେଲୁନ ସହ ଯୋଡ଼ିଦିଅ | ତାର ବଳୟ 
ସହିତ ଜାଲିକନାଟିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ବେଲୁନ୍‌ଟି ଉଡ଼ିପାରିବ । 
ଏହି ଜାଲି କନା ସହିତ ବୋତଲ ଠିପିଟିକୁ ଦୋଳିପରି ବାନ୍ଧି ଦିଅ 
ସେ ଠିପିରେ ତୂଳାକୁ ସିରିଟ୍‌ରେ ଭିଜାଇ ରଖ୍ଦିଅ ଓ ଦିଆସିଲି 
ଲଗାଇ ତୂଳାକୁ ଜଳାଅ | ମନେରଖ, ଯେପରି ବେଲୁନ୍‌ କାଗଜଠାରୁ 
ଜଳନ୍ତା ତୁଳା ଦୂରରେ ରହେ; ନଚେତ୍‌ ବେଲୁନ୍‌ଟି ପୋଡ଼ିଯିବ । 
ବେଲୁନ୍‌ ଭିତରର ବାୟୁ ଗରମ ହୋଇଗଲେ ବେଲୁନ୍‌ ଟି ଉପରକୁ 
ଉଠିବ୍ର ଓ ତୂଳାଟି ଜଳୁଥ୍‌ବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଆକାଶରେ ଉଡ଼ିବ । 
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୬ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବାୟୁ ଗରମ ହେଲେ ହାଲୁକା ହୁଏ ଓ ଉପରକୁ ଉଠେ, ଫଳରେ 
ବେଲୁନ୍‌ କୁ ଉପରକୁ ଠେଲେ | ବେଲୁନ୍‌ ତଳର ଥଣ୍ଡା ବାୟୁ ମଧ୍ଯ 
ବେଲୁନ୍‌ ଉପରକୁ ଚାପଦିଏ ¦ ଫଳରେ ବେଲୁନ୍‌ଟି ବାୟୁରେ ଉପରକୁ 
ଉଠିଯାଏ । 


( ୮) ଓଟର ଫିଲଟର୍‌ : 
ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଲ୍ୟାମ୍ପ୍‌ କାଚ, କାଚ ମୁହଁରେ ଖଞ୍ଜ ହେଲାପରି କର୍କ 


ଠିପି, କାଚ ନଳୀ, ପାଣିପାତ୍ର, କାଠ କୋଇଲା ଗୁଣ୍ଡ, ସରୁବାଲି, 
ମୋଟବାଲି, ଛୋଟ ପଥର ଗୋଡ଼ି, ତୁଳା । ଲ୍ୟାମ୍ପକାଚକୁ ଧରିବାକୁ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


Lo —~ 


ଲ୍ୟାମ୍ପ କାଚ ମୁହଁରେ ଏକ ରନ୍ଧ ଥ୍ବା କର୍କଠିପି ଲଗାଇ ତା ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ କାଚନଳୀଟି ପୂରାଅ । ଅନ୍ୟ ସମସ୍ତ ପଦାର୍ଥକୁ ଭଲଭାବେ 
ଧୋଇ ଓ ଶୁଖାଇ ରଖ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବା ପରି ପ୍ରଥମେ 
ତୁଳା, ତାପରେ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି, ତାପରେ ମୋଟ ବାଲି, ସରୁ 
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Mi ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ D) 


ବାଲି, କୋଇଲା ଗୁଣ୍ଡକୁ ସ୍ତର ସ୍ତର କରି ରଖ । ତାପରେ ପାଣି 
ରଖ | ତଳେ ପରିଷ୍କାର, ଛଣ। ପାଣି ସଂଗ୍ରହ କରିବାକୁ ପାଡ୍ରଟିଏ 
ରଖ । ଷ୍ଟାଣ୍ଡରେ କାଚଟିକୁ ବାନ୍ଧି ରଖ । ଏହା ମଧ୍ୟରେ ଅଳ୍ପ ସମୟ 
ପରେ ବିଶୁଦ୍ଧ ପାଣି ସଂଗୃହୀତ ହେବ । 

( ୯) ଓ।ଟର ଟର୍ବାଇନ୍‌ : 

ଉପକରଣ : ଚକି ନଥ୍ବା ଗୋଟିଏ ପାଣି ବୋତଲ, ସୂତା, ବୋତଲ ମୁହଁ ପାଇଁ 
ଦୁଇ କଣା ଯୁକ୍ତ କର୍କ ଠିପି, ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଚନଳୀ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବା ପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ କାଚନଳୀକୂର ତାପ ଦେଇ 
ବଙ୍କା କର ଓ ତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଅଧ୍କ ତାପ ଦେଇ ଜେଟ୍‌ 
ତିଆରି କର (ସରୁ କର) ! କର୍କ ଠିପିର ରନ୍ଧୁ ଦେଇ କାଚନଳୀ 
ଦ୍ରଇଟି ଖଞ୍ଜି ଦିଅ ଓ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ସଂଯୁକ୍ତ କର । ବୋତଲଟିକୁ 
ସୂତାରେ ବାଛି ଚକତିପଟ ଉପରକୁ ଓ ମୁହଁପଟ ତଳକୁ କରି ଝୁଲାଇ 
ଦିଅ । ବୋତଲ ଭିତରେ ପାଣି ରଖ, ଦେଖ୍ବ ବୋତଲଟି ମଧ୍ଯରୁ 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


(୧୦) କଳା 
ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [HB 


କାଚନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ପାଣି ବାହାରକୁ ଛିଞ୍ଚାଡ଼ି ହୋଇ ପଡ଼ିବ 
ଏବଂ ବୋତଲଟି ଗୋଟିଏ ଦିଗରେ ଘୂରିବାକୁ ଲାଗିବ ! ଲକ୍ଷ୍ୟ 
କଲେ ଦେଖ୍ବ ଯେ, ପାଣି ବାହାରିବାର ବିପରୀତ ଦିଗରେ ବୋତଲ 
ଘୂରୁଛି । 

ବୋତଲର ଖୋଲା ଉପର ପଟେ ବାୟୁ ତାର ନିମ୍ବଚାପ ଦ୍ଵାରା 
ବୋତଲ ଭିତର ପାଣିକୁ ତଳକୁ ଠେଲିବ । ପାଣି କାଚନଳୀ ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ବାହାରକୁ ଛିଞ୍ଚାଡ଼ି ହୋଇ ପଡ଼ିବା ବେଳେ ବାୟୁର ସେହି 
ଚାପ ବାହାରକୁ ପାଣିକୁ ଠେଲିଥାଏ । ତେଣୁ ବୋତଲଟି ବିପରୀତ 
ଦିଗରେ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ । ବୋତଲଟି ସୂତାରେ ଝୁଲୁଥ୍ବାରୁ 
ତାହା ଘୂରିଯାଏ ! ଦୁଇଟି କାଚନଳୀ ଥ୍ବାରୁ ଏହି ଘୂର୍ଵ୍ନ ସହଜ 
ହୋଇଥାଏ । 

ପାଣିରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁର ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ : 


: ଗୋଟିଏ ଗହିରିଆ ଥାଳୀ, ପାଣି, ନଡ଼ିଆ ତେଲ, କଳାରଙ୍ଗର 


ପେନ୍‌ କାଳୀ । 


: ଥାଳୀରେ ପାଣି ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଭାବେ ଭରିଦିଅ । ସେ ପାଣିରେ କେତେ 


ଟୋପା ପେନ୍‌ କାଳୀ ପକାଅ ଯେପରି ପାଣିର ରଙ୍ଗ ଘନକଳା 
ହୋଇଯିବ । ଥାଳୀଟିକୁ ଝରକା ପାଖରେ ରଖ ଯେପରି ସେଥ୍‌ରେ 
ବାହାରର ଆଲୁଅ ଭଲଭାବେ ପଡ଼ିବ ମାତ୍ର ସିଧାସଳଖ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ 
ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଥାଳୀର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଧାର ପାଖରେ ପାଣିରେ 
ଟୋପାଏ ତେଲ ପକାଇ ଦିଅ । ସେହିପଟୁ ଥାଳୀ ଭିତରକୁ ଚାହିଁ 
ଆକାଶକୁ ଦେଖ୍ବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର | ତୁମେ ଥାଳୀର ଅନ୍ୟ ପଟକୁ 
ଲମ୍ବିଥ୍ବା ଏକ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ ଦେଖ୍ବାକୁ ପାଇବ । 
ପାଣିକୁ ସାମାନ୍ୟ ଫୁଙ୍କିଲେ ସେ ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ ରଙ୍ଗର ପରିବର୍ଭନ 
ଦେଖ୍ପାରିବ । 
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ିଞ୍ଷି ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୯ 


( ୧୧) କାଲି ଡ଼ୋସ୍ପୋପ୍‌ : 

ଉପକରଣ : ୧୦ ସେମି. ଲମ୍ବ ଓ ୩ ସେ.ମି. ଓସାର ବିଶିଷ୍ଠ ଦ୍ରଇଟି ଦର୍ପଣ 
କାଚ ଓ ଗୋଟିଏ ମଲାଟ କାଗଜ, ଦୂଇଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ, ଅଠା 
କାଗଜ, କିଛି ଭଙ୍ଗା ଚୂଡ଼ି କାଚ ଖଣ୍ଡ ! 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଦର୍ପଣ କାଚ ଦୁଇଟି ଓ ମଲାଟ କାଗଜକୂ ରବର ବ୍ୟାଶ୍ଡ ଦ୍ଵାରା 
ତ୍ରି ଭୁଜାକାର ଆକାରରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ ଓ ଅଠାକାଗଜ ଗୁଡ଼ାଇ ତାକୁ 


କାଲିଡ଼ୋସ୍କୋପ 


[@) 9): (®) 


ରବରବ୍ୟାଶ୍ତ 


ମଜବ୍ରତ୍‌ କରିଦିଅ । ତାର ଗୋଟିଏ ଖୋଲା ମୁହଁକୁ ମଲାଟ କାଗଜ 
ଓ ଅଠା କାଗଜ ଦ୍ଵାରା ସମାନ କରି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଅନ୍ୟ ଖୋଲା 
ମୁହଁ ଦେଇ ଚୁଡ଼ି କାଚ ଖଣ୍ଡ କେତୋଟି ତା ମଧ୍ଯକୁ ପକାଇ ଦିଅ 
ତାପରେ ସେ ମୁହଁଟିକୂ ମଧ୍ୟ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ ଦେଇ ଅଠାକାଗଜ 
ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କର ଏବଂ ସେ କାଗଜ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ରନ୍ଧ କରିଦିଅ । ସେହି ରନ୍ଧ୍ର ମଧ୍ଧଦେଇ ଭିତରକୁ ଚାହିଁଲେ ଚୂଡ଼ିକାଚ 
ଖଣ୍ଡର ସୁନ୍ଦର ସଜା ଦେଖ୍‌ବାକୁ ମିଳିବ । ସେଇଟିକୁ କଡ଼ ଦିଗରେ 
ଘୂରାଇଲେ ତା ଭିତରେ ନୂଆଁ ନୂଆ ସଜା ଦେଖାଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ପରସ୍ତର ସହିତ କୋଣରେ ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ 
ଗୋଟିକ ମଧ୍ଯରେ କାଚ ଖଶ୍ଡ ଗୁଡ଼ିକର ପ୍ରତି ଛବି ସୃଷ୍ଟି ହୋଇ 
ତାହାର ପ୍ରତି ଛବି ମଧ୍ଯ ଅନ୍ୟଟିରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । ଫଳରେ 
ଦର୍ପଣ କୋଣରେ କାଚଖଣ୍ଡର ପ୍ରତିଛବିମାନ ସଜାଇ ହୋଇଥ୍‌ବାର 
ଦେଖାଯିବ । 
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୧୦ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ଆ 


( ୧୨) କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ନାଚ : 


ଉପକରଣ : ୨.୫ ସେ.ମି. ଗହିରିଆ ଆଲୁମିନିୟମ୍‌ ଥାଳିଆ ଗୋଟିଏ, ଥାଳିଆକୁ 
ଢାଙ୍କିବା ପାଇଁ ସମତଳ କାଚ ଖଣ୍ଡିଏ, କାଗଜରୁ କଟା ଯାଇଥୁବା 
ଛୋଟ ଛୋଟ କଣ୍ଢେଇ ( ୨ ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚତାର ), ଖଭ୍ିଏ ନରମା 
ଚମଡ଼ା । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ଗୁଡ଼ିକୁ ଥାଳି ଆରେ ରଖ ଓ କାଚପ୍େଟ୍‌ ଦ୍ଵାରା 
ଥାଳିଆକୁ ଢାଙ୍କି ଦିଅ, କାଚପ୍ଲେଟର ଉପର ପଟକୁ ଚମଡ଼ା ଦ୍ଵାରା 
ଘର୍ଷଣ କର । କାଚ ତଳେ କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ଗୁଡ଼ିକ ନାଚ କରିବେ । 
ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଚମଡ଼ାରେ କାଚ ଘଷି ହେବା ଯୋଗୁ ତା ଦେହରେ ସ୍ଥିର ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ 
ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ଏବଂ ତାଦ୍ଵାରା କାଗଜଖଣ୍ଡ ମାନ ଆକର୍ଷିତ ହୁଅନ୍ତି । 


( ୧୩) କାନ୍ଧ ଆରପଟ ଦେଖ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଯୋତା ଡବା ( କାଗଜ ମଲାଟର), ଦୁଇଟି ଛୋଟ 
ସମତଳ ଦର୍ପଣ କାଚ ( ସମାନ ଲନ୍ପ ବିଶିଷ୍ଟ), ଅଠା କାଗଜ, 
ଛୁରୀ | 
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ପ୍ରସ୍ତୁତି 
ଯୋଗଡତନ୍ତୀ 


ଜୋତା ଡବାର ଗୋଟିଏ ପଟ କାନ୍ଧରେ ତଳୁ ୧.୫ ଇଞ୍ଚ ଉପରକୁ 
ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ରନ୍ଧର କର | ସେହି କାନ୍ଧର 
ତଳ ଅଂଶରେ ୦.୫ ଇଞ୍ଚ ଛାଡ଼ି ଛୁରୀରେ କାଟି ଦର୍ପଣ କାଚ ଗଳିବା 
ଭଳି ବାଟ ତିଆରି କର । ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣ କାଚକୁ ସେହି ବାଟ 
ଦେଇ ତବା ଭିତରକୁ ପୁରାଇଦିଅ । ଦର୍ପଣ କାଚକୁ ଚିତ୍ରରେ ˆ 
ଦେଖାହେବା ପରି ରଖ ଯେପରି ତାର ସାମନାପଟ ଉପରକୁ ରହିବ । 
ଅଠାକାଗଜ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦର୍ପଣ କାଟକୁ ଡବା ସହିତ ମଜବ୍ରତ୍‌ 
କରି ବାଛିଦିଅ । 

ଜୋତା ଡବାର ବିପରୀତ କାନ୍ଧରେ ଅନ୍ୟ ଦର୍ପଣ କାଚଟିକୁ ମଧ୍ଯ 
ଉପରୋକ୍ତ ଉପାୟରେ ସଜାଇ ରଖ ଏବଂ କାନ୍ଧରେ ଏକା ମାପର 
ବଡ଼ ରନ୍ଧ୍ର ଟିଏ କର | ଏହାପରେ ଯୋତା ଡବାଟିର ଢାଙ୍କୁଣୀ ବନ୍ଦ 
କରିଦିଅ । 

ବର୍ଭମାନ ତୂମେ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ତି ଆରି କରି ପାରିଲ ଯାହାର ନାମ 
ପେରିସ୍କୋପ୍‌ । ଏହାକୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ଝରକା ପାଖରେ ରଖ ଯେପରି 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ EEE 


ଏହାର ଉପରପଟ ରନ୍ଧ୍ରଟି ଝରକାର ତଳ ପତନର ସାମାନ୍ୟ ଉପରକୁ 
ରହିବ" ତୃମେ ଘରେ ବସି ଏହାର ତଳପଟ ରନ୍ଧ୍ର ଦେଇ ଚାହିଁଲେ 
ଝରକା ବାହାରେ ଥୁବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖ୍ପାରିବ । 
ବୃଡ଼ାଜାହାଜରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ପେରିସ୍ଭୋପ ଏହି ନିୟମରେ 
ତିଆରି । ସମୁଦ୍ର ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଜାହାଜରେ ରହି ସମୁଦ୍ର 
ଜଗୁଆଳୀମାନେ ସମୁଦ୍ର ଉପରର ସବୁ ଜିନିଷ ତା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଦେଖ୍ପାରନ୍ି । 

ଆଲୋକ ରଶ୍ଳି ସରଳରେଖାରେ ଗତି କରିଥାଏ । ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟିରେ 
ଆଲୋକରଷଶ୍ଡି ପ୍ରତିଫଳିତ ହୁଏ । ପ୍ରଥମ ଦର୍ପଣରେ ପଦାର୍ଥର ଓଲଟା 
ପ୍ରତିଛବି ( ପାର୍ଶ୍ବ ପରିବର୍ଭନ ) ଦେଖାଯାଏ । ଦିତୀୟ ଦର୍ପଣ ଓଲଟା 
ପ୍ରତିଛବିକୁ ଆଉଥରେ ଓଲଟାଇ ଦେବା ଫଳରେ ଛବିଟି ପଦାର୍ଥର 
ଅବିକଳ ନକଲ ପରି ଦେଖାଯାଏ । 


( ୧୪) କାଳୀ ଲିଭା କାଗଜ : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


(୧୫) କାଚ 
ଉପକରଣ 


: ଆଲକୋହଲ୍‌, ଅକ୍ଜାଲିକ୍‌ ଏସିଡ୍‌ , ବୃଟିଂ କାଗଜ, କାଚପାତ୍ର 
: ଚାରିଭାଗ ଆଲକୋହଲ ସହ ଏକଭାଗ ଅକ୍ଜାଲିକ ଏସିଡ୍‌କୁ 


କାଚପାତ୍ରରେ ମିଶାଇ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର । ସେ ଦ୍ରବଣରେ ବ୍ଲଟିଂ 
କାଗଜକୁ ଭିଜାଇ ସୂତା ଟାଙ୍ଗି ତା ଉପରେ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । କୌଣସିଥୁରୁ 
କାଳୀଦାଗ ଲିଭାଇବାକୁ ଥଲେ ଏହି କାଗଜକୁ ପାଣିରେ ଓଦା 
କରି ସେ କାଳୀଦାଗ ଉପରେ ରଖ୍ଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦାଗ 
ଲିଭିଯିବ । 

ଉପରେ ଲେଖ : 


: ଲାଖ, ଆଲକୋହଲ୍‌, ବୋରାକୁ, ପାଣି, ପାଣିରେ ମିଳେଇ ଯାଉଥ୍ବା 


କୌଣସି ରଙ୍ଗ, କାଚପାତ୍ର ଦୂଇଟି । 
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ପ୍ରଣାଳୀ 


: କାଚପାତ୍ରରେ ୧୫୦ ଭାଗ ଆଲକୋହଲ ନେଇ ୨୦ ଭାଗ ଲାଖ 


ମିଶାଅ । ଏହାକୁ କିଛି ସମୟ ରଖ୍‌୍ଦେଲେ ଲାଖ ମିଳାଇଯିବ । 
ଅନ୍ୟ କାଚ ପାତ୍ରରେ ୩୫ ଭାଗ ବୋରାକ୍ସ ସହିତ ୨୫୦ ଭାଗ 
ଜଳ ମିଶାଇ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । ତାପରେ ଦ୍ରଇଟିଯାକ ପାତ୍ରର ଦ୍ରବଣକୁ 
ମିଶାଇ ଦିଅ ଓ ତା ସହିତ ରଙ୍ଗ ମିଶାଇ ଭଲଭାବେ ଘାଣ୍ଡିଦିଅ । 
ବର୍ଭମାନ କାଚ ଉପରେ ଲେଖ୍‌ବା କାଳୀ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହେଲା । 


( ୧୬) କଳାପଟା ରଙ୍ଗ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: କୋପାଲ ଭାରନିସ୍‌ ୧ ଭାଗ, ଟର୍ପେନ୍‌ଟାଇନ୍‌ ୨ ଭାଗ, ଶୁଖ୍ଲା 


ବାଲିଚୂନା ୧ ଭାଗ, କାଚଗୁଣ୍ଡ ୧ ଭାଗ, ସେଟ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ୨ ଭାଗ, 
ଲ୍ୟାମ୍ପ କଳା ୧ ଭାଗ, କାଚପାତ୍ର, ଟିଣ ଡବା । 


: କାଚ ପାତ୍ରରେ ଉପକରଣ ଗୁଡ଼ିକୁ ଏକତ୍ର କରି ଭଲଭାବେ ଘାଣ୍ଟିଦିଅ 


ଓ ମିଶିଗଲେ ଟିଣ ଡବାରେ ରଖ୍ଦିଅ | ବସ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି 
ରଙ୍ଗକୁ କଳାପଟା ଉପରେ ଲେପ ଦିଅ । କଳାପଟା ନୂଆ ପରି 
ଦେଖାଯିବ ଓ ତାଉପରେ ଚକ୍ଖଡ଼ିରେ ଭଲ ଲେଖ୍ହେବ । 


( ୧୭) କାଚ ବୋତଲକୁ କାଟ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ଟ୍ରାଙ୍ଗୁଲାର ଫାଇଲ୍‌, ଝୋଟ ସୂୁତୁଲି, ଏକ ବାଲିଟି ପାଣି, କିରାସିନି, 


ଦିଆସିଲି, ଏମେରି କାଗଜ । 


: ବୋତଲକ୍ର ଯେଉଁଠାରୁ କାଟିବାକୁ ହେବ ସେହି ସ୍ଥାନ ଉପର ଦେଇ 


ବୋତଲ ଚାରିପଟେ ଫାଇଲ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦାଗ କରିଦିଅ । ସୂତୂଲିକୁ 
କିରାସିନିରେ ଭିଜାଇ ସେହି ଦାଗ ଉପର ଦେଇ ଗୁଡ଼ାଇ ବାନ୍ଧିଦିଅ ! 
ଦିଆସିଲି ଜଳାଇ ସୂତୁଲିକୂ ଜଳାଅ । ବୋତଲଟିକୁ ହାତରେ ଧରି 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଟିକିଏ ବୁଲାଇ ଦେଲେ ଚାରିପଟେ ସୂତୁଲିରେ 
ସମାନ ନିରଆଁ ଧରି ଜଳିବ । ମନେ ରଖ୍ବାକୁ ହେବ ଯେ, ବେଶୀ 
କିରାସିନି ହେଲେ ବୋତଲ ଉପରେ ବେଶୀଭାଗରେ ନିଆଁ ଜଳିଯିବ । 
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୧୪ 


ସାବଧାନତା 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


(୧୮) କାଚ 
ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୪ 


ତେଣୁ ସେଥ୍ପ୍ରତି ସାବଧାନ ହେବ । ନିଆଁ ଲିଭିଗଲେ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ 
ବୋତଲଟିକୁ ପାଣି ବାଲିଟିରେ ବୁଡ଼ାଇଦିଅ । ଦାଗଥୁ୍‌ବା ସ୍ଥାନରୁ 
ବୋତଲଟି ଦୁଇଭାଗ ହୋଇଯିବ । ତାପରେ ବୋତଲର କଟା 
ସ୍ଥାନକୁ ଏମେରି କାଗଜରେ ଘଷି ଚିକ୍କଣ କରିଦିଅ । 


: ଗରମ ଥ୍ବା ବେଳେ ବୋତଲଟିର ଥଣ୍ଡା ସ୍ଥାନକୁ କନା ସାହାଯ୍ୟରେ 


ଧରିବ ଓ ସୂତା ଜଳୁଥ୍ବା ବେଳେ ବୋତଲକୁ ନିଜଠାରୁ ଦୂରରେ 
ଧରିବ । 

କାଚ ତାପର କୁପରିବାହୀ ¦ ତେଣୁ ଯେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ନିଆଁ ଜଳୁଥାଏ 
ସେ ସ୍ଥାନ ଗରମ ହୋଇ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଓ ତାପ ଅନ୍ୟ ସ୍ଥାନକୁ 
ଶୀଘ୍ର ଯାଏ ନାହିଁ । ଥଣ୍ଡା ପାଣିରେ ବୁଡ଼ାଇବା ଯୋଗୁ ଗରମ ସ୍ଥାନଟି 
ଥଣ୍ଡା ହୋଇ ସଙ୍କୁଚିତ ହୁଏ ଏବଂ କାଚଟି ସେହିଠାରୁ ଫାଟିଯାଏ । 


( ସେହିକାରଣରୁ ଜଳୁଥ୍ବା ଲଣ୍ଡନ କାଚ ଓ ଦିଜୂଳି ବଲ୍ବ ଉପରେ 
ଥଶ୍ଡା ପାଣି ପଡ଼ିଗଲେ ତାହା ଫାଟିଯାଏ । ) 


ବୋତଲରେ ରନ୍ଧ : 


: ଟ୍ରାଙ୍ଗୁଲାର୍‌ ଫାଇଲ୍‌, ତାରପିନ୍‌ ତେଲ, କ୍ୟାମ୍ପର, ହାମର୍‌ ( ହାତୁଡ଼ି) । 
: ବୋତଲ ଠିପିରେ ଅଳ ତାର୍ପିନ୍‌ ତେଲ ନିଅ | ତା ମଧ୍ୟରେ ଅଳ୍ପ 


ଟିକିଏ କ୍ୟାମର ପକାଅ ! ଫାଇଲର ମୂନିଆ ଅଂଶକୁ ହାତୁଡ଼ି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ବାଡ଼େଇ ପତଳା କର । ସେହି ପତଳା ଅଂଶକ୍ର କ୍ୟାମ୍ପର 
ମିଶ୍ରଣରେ ବୁଡ଼ାଅ ଓ ବୋତଲର ରନ୍ଧୁ କରିବା ସ୍ଥାନରେ ମୁନିଆଁ 
ଅଂଶକୁ ରଖ୍‌ ଚାପ ଦେଇ ରନ୍ଧୁ କର ( ଘୁରାଅ ) । ରନ୍ଧ୍‌ ଖୋଲିଯିବାକୁ 
ହେଲେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଫାଇଲ୍‌କୁ ଘୁରାଅ | ରନ୍ଧୁକୁ ବଡ଼ ଆକାରର 
କରିବାକୁ ହେଲେ ରାଉଶ୍ଚ୍‌ ଫାଇଲ ସାହାଯ୍ୟରେ କ୍ୟାମ୍ପର ମିଶ୍ରଣ 
ବ୍ୟବହାର କରି କରାଯାଇପାରିବ । 
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ଛନ ନିଜେ କର-ନିଚେ ଶିଖ ୧୫ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ତାରପିନ୍‌ ତେଲ ଓ କ୍ୟାମ୍ପର ମିଶ୍ରଣ କାଚକୁ କଣା କରିବାରେ 
ସାହାଯ୍ୟ କରେ । 


( ୧୯) କାଚ ଗିଲାସକୁ ପବନ ଧରେ : 


ଉପକରଣ : ଦ୍ୂଇଟି କାଚ ଗିଲାସ ( ସମାନ ଆକରର ), ରବର ରିଙ୍ଗ, କାଗଜ, 
ଦି ଆସିଲି । 


ପ୍ରଣାଳୀ ୨ୟ ଗିଲାସ 


୧ମ ଗିଲାସ 


ଜଳନ୍ତା କାଗଜ 


ଦୁଇଟି କାଚଗିଲାସ ନିଅ ଯେପରି ଦୁଇଟିର ମୁହଁ ସମାନ ଆକାର 
ବିଶିଷ୍ଠ ହୋଇଥ୍‌ବ । ଗିଲାସ ମୁହଁକୁ ଖାପ ଖାଇଲା ପରି ଗୋଟିଏ 
ରବର ରିଙ୍ଗ ନିଅ । ଗୋଟିଏ କାଚଗିଲାସ ମଧ୍ଯକୁ ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜ 
ଜଳାଇ ପକାଇ ଦିଅ କାଗଜଟି ଜଳି ସାରିବା ପୂର୍ବରୁ ଗିଲାସ 
ମୁହଁରେ ରବର ରିଙ୍ଗକୁ ସମାନ ଭାବେ ରଖ୍‌ ଅନ୍ୟ ଗିଲାସଟିକୁ 
ତା ଉପରେ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । କାଗଜଟି ଜଳି ସାରିବା ପରେ ଉପର 
ଗିଲାସଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଉପରକୁ ଉଠାଅ | ଦେଖ୍ବ ତଳ ଗିଲାସଟି 
ମଧ୍ଯ ତା ସହିତ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି, ସତେ ଯେପରି ଅଠାରେ ଗିଲାସ 
ଦୁଇଟି ଯୋଡ଼ା ହୋଇଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗିଲାସ ଭିତରେ କାଗଜ ଜଳିବାରୁ ସେଥ୍‌ରେ ଥବା ଅମ୍ଳଢାନ ଶେଷ 
ହୋଇଯାଏ ଓ ଗିଲାସ ଭିତରର ବାୟୁଚାପ କମିଯାଏ । ବାହାର 
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ବାୟୁର ଚାପ ଅଧ୍କ ହେତୁ ଗିଲାସ ଦୂଇଟି ପରସ୍ପର ସହ ଚାପି 
ହୋଇ ରହନ୍ତି 


( ୨୦) କଦଳୀ ଚୋପା ନିଜେ ଛାଡ଼ିବ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ଭଲ ପାଚିଥ୍ବା କଦଳୀ, ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ମୁହଁବାଲା 
କାଚ ବୋତଲ ( କଦଳୀର ମୋଟ ବୋତଲ ମୁହଁର ମୋଟ ସହ 
ପ୍ରାୟ ସମାନ ) , ସିରିଟ୍‌, କନା, ଦିଆସିଲି । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ANY; 272 
ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ କନାକୁ ସିରିଟ୍‌ରେ ଭିଜାଇ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପକାଇ 
ଦିଅ । ତାପରେ ଦିଆସିଲି କାଠି ଜଳାଇ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପକାଅ । 
ପାଟିଲା କଦଳୀଟିର ଚୋପାକୁ ସାମାନ୍ୟ ଛଡ଼ାଇ ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଶକ୍ତ କରି ରଖ୍ଦିଅ ଯେପରି ଛଡ଼ା ହୋଇଥ୍ବା କଦଳୀର ଅଂଶଟି 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ରହିବ ଓ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଫାଙ୍କ ରହିବ ନାହିଁ । 


ଜଳୁଥ୍‌ବା କନାଟି ଲିଭିଯିବା ପରେ କଦଳୀଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ବୋତଲ 
ଭିତରକୁ ପଶିଯିବ ଓ ଚୋପା ବୋତଲ ମୁହଁର ବାହାରେ ରହିଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : କନାଟି ବୋତଲ ଭିତରେ ଜଳିବାରୁ ବୋତଲ ମଧ୍ଯସ୍ଥ ବାୟୁର ଅମ୍ଳଜାନ 
ଶେଷ ହୋଇଯାଏ ଓ ବାୟୁର ଚାପ କମିଯାଏ | ଫଳରେ ବୋତଲ 
ବାହାର ବାୟୁର ଅଧ୍କ ଚାପ କଦଳୀଟିକୁ ତଳକୁ ଦାବିଦିଏ ଏବଂ 
କଦଳୀ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ । 
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( ୨୧) କାଗଜ ପାତ୍ରରେ ଫୁଟିବ ପାଣି : 
ଉପକରଣ : ଖଡଭ୍ତିଏ ମୋଟା କାଗଜ ଫି, କାଗଜ କ୍ଲିପ୍‌, ପାଣି, ମହମବତୀ, 
ଟ୍ରାଇପଡ୍‌ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ୍‌ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ମୋଟା କାଗଜ ଓ କ୍ଲିପ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ପାତ୍ର ତିଆରି 
କର ଯେପରି ତା ମଧ୍ଯରେ ପାଣି ରହିପାରିବ । ଟ୍ରାଇପଡ୍‌ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ୍‌ 
ଉପରେ ପାତ୍ରଟିକୁ ଭଖ୍‌ ତା ମଧ୍ଯରେ ପାଣି ପୂରାଅ | ତଳୁ ମହମବତୀ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପାତ୍ରକୁ ଗରମ କର | ମନେରଖ, ଯେପରି 
ମହମବତୀର ଶିଖା ପାତ୍ରର କଡ଼କାଗଜରେ ନ ଲାଗେ । ଅନ୍ଧ ସମୟ 
ମଧ୍ଯରେ କାଗଜପାତ୍ରର ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଲାଗିବ ମାତ୍ର କାଗଜ 
ପୋଡ଼ିବ ନାହିଁ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : କୌଣସି ପଦାର୍ଥର ତାପାଙ୍କ ତାହାର ଜ୍ଵଳନାଙ୍କଠାରୁ ଅଧ୍କ ହେଲେ 
ପଦାର୍ଥଟି ଜଳେ । କାଗଜପାତ୍ରଟି ଗରମ ହେବା ମାତ୍ରେ ତାହାର 
ତାପକୁ ପାଣି ଗ୍ରହଣ କରିନିଏ ଓ କାଗଜ ପରିବର୍ରଚେ ପାଣିର ତାପାଙ୍କ 
ବଢ଼େ । ଫଳରେ ପାଣି ଫୁଟେ । କାଗଜର ତାପାଙ୍କ ଜ୍ଵ ଳନାଙ୍କ 
ଠାରୁ କମ୍‌ ରହିବାରୁ ତାହା ଜଳେ ନାହିଁ । 

( ୨୨) କୁହୁଡ଼ି ଚିତ କର : 

ଉପକରଣ : ସମତଳ କାଚ ସିଟ, ଜିଲାଟିନ୍‌ , ମେଥ୍ଲେଟେଡ୍‌ ସିରିଟ, ବଡ଼ 
ଟ୍ରେ, ପୋଛାକନା, ପାଣି । 
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୧୮ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ନିଜେ କର-ନିଚେ ଶିଖ [mM 


କାଚ ସିଟ୍‌ ଟିକୁ କନାରେ ଭଲଭାବେ ପୋଛିଦିଅ ଓ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । 
ପାଣି ଓ ଜିଲାଟିନ୍‌୍ର ଏକ ଦବବଣ ତିଆରି କର ଏବଂ କାଚ ଉପରେ 
ସେ ଦ୍ରବଣକୁ ବୋଳିଦିଅ । କାଚଟକୁ ଗୋଟିଏ ଟୁଲ୍‌ ଉପରେ ରଖ୍‌ 
ଘର ଛାତ ଉପରେ ରଖ୍ଦିଅ । (ଏହା ଶୀତଦିନର କୁହୁଡ଼ିଆ ରାତିରେ 
କରିବାକୁ ହେବ । ) ରାତିସାରା ଖୋଲା ଆକାଶ ତଳେ ତାକୁ ରଖ୍ଦିଅ | 
ସକାଳୁ ଦେଖ୍ବ ଯେ, କାଚ ଉପରେ ଏକ ସୂନ୍ଦର ଡିଜାଇନ୍‌ ହୋଇଛି । 
ତାପରେ କାଚଟିକୁ ଧୀରେ ଟ୍ରେ ମଧ୍ୟରେ ରଖ୍‌ ତା ଉପରେ 
ମେଥ୍ଲେଟେଡ୍‌ ସିରିଟ୍‌ ଆସ୍ତେ କରି ଢାଳ ଯେପରି କାଚଟ ସେଥ୍‌ରେ 
ବ୍ରଡ଼ିଯିବ । ତାପରେ ଡିଜାଇନ୍‌ଟି କାଚ ଉପରେ ସ୍ଥାୟୀ ହୋଇଯିବ । 
ଏହାକୁ ରଙ୍ଗନ୍‌ କାଗଜ ଉପରେ ଅଠାଦେଇ ରଖାଯାଇ ପାରିବ । 


( ୨୩) କଇଁଚି କାଟିବ କାଚ : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


: ବଢ଼ ପାଣି ଟବ୍‌, ପାଣି, ବଡ଼ କଇଁଚି, ପତଳା ସମତଳ କାଚ | 
: ପାଣି ଟବ୍‌ ଭିତରେ ପାଣି ପୂରାଅ ଓ କାଚକୁ ରଖ | କଇଁଟିକୁ 


ଧରି ପାଣି ଭିତରେ ହାତ ଓ କଇଁଚି ବୃଡ଼ାଇ କାଚଟିକୁ କାଟ | 
କାଗଜ କାଟିବା ପରି କାଚ କଟିଯିବ । 

କଇଁଚିରେ କାଚ କାଟିଲେ ସେଥ୍‌ରେ କମ୍ପନ ସୃଷ୍ଠି ହୁଏ । ସେ କମ୍ପନ 
ଯୋଗୁ କାଚ ଭାଙ୍ି ଯାଏ । ମାତ୍ର ପାଣିରେ ରଖ୍‌ କାଚକୁ କାଟିଲେ 
କମ୍ପନ ସୃଷ୍ଟିରେ ପାଣି ବାଧାଦିଏ । ଫଳରେ କମ୍ପନ ହୁଏ ନାହିଁ ଓ 
କାଚ ନ ଭାଙ୍ଗି କଟିଯାଏ । 
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( ୨୪) କାଚରୁ ଦର୍ପଣ : 


ଉପକରଣ : ଡିଷିଲ୍ଡ୍‌ ୱ।ଟର୍‌ , ଚିନି, ଆଲକୋହଲ, ଗାଢ଼ ନାଇଟିକ୍‌ ଏସିଡ୍‌, 
ସିଲଭର୍‌ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌, କଷ୍ଠିକ୍‌ ପଟାସ୍‌, ଆମୋନିଆ ଦୁବଣ, ସମତଳ 
କାଚ । 


es ~~ ~~ 


ପ୍ରଣାଳୀ : ୭୦୦ ଗ୍ରାମ ଡିଷ୍ଟିଲ୍ ୱ।ଟର ସହ ୮୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ଚିନି ମିଶାଅ । ମିଶିଗଲା 
ପରେ ତା ସହିତ ୧୭୫ ମି.ଲି. ଆଲକୋହଲ ମିଶାଅ | ତାପରେ 
ତା ସହିତ ୩ ମି.ଲି. ନାରଟ୍ିକ୍‌ ଏସିଡ୍‌ ମିଶାଇ ୭ ଦିନ ରଖ୍ଦିଅ । 
୭ ଦିନ ପରେ ୬.୭ ଗ୍ରାମ ସିଲଭର ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ସହ ୬୭ ମି.ଲି. 
ଡିଷ୍ଟିଲ୍ନ ୱ।ଟର ମିଶାଇ ଏକ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର | ଏହାର ନାମ 
(କ) ରଖ । ଅନ୍ୟ ଏକ ପାତ୍ରରେ ୩.୩୫ ଗ୍ରାମ୍‌ କଷ୍ଚିକ୍‌ ପଟାସ୍‌ ସହିତ 
୩୩ ମି.ଲି. ଡିଷିଲୂ ୱ।ଟର ମିଶାଇ ଏକ ଦୃବଣ ତିଆରି କର | ଏହାର 
ନାମ (ଖ ) ରଖ ୮ 
(କ) ଦୁବଣ ସହିତ କେତେ ଟୋପା ଆମୋନିଆ ଦୁବଣ ମିଶାଅ 
ସେଥ୍‌ରେ ଏକ କଠିଣ ପଦାର୍ଥ ତିଆରି ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ । ତାପରେ 
ତା ସହିତ (ଖ ) ଦୂବଣ ମିଶାଅ ସେ କଠିଣ ପଦାର୍ଥ ଅନେକାଂଶରେ 
ଦ୍ରବୀଭୂତ ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ଏହାର ରଙ୍ଗ ବାଦାମୀ 
ଦେଖାଯିବ । 
ବର୍ରମାନ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଦ୍ବବଣ ସହିତ ତାର ୧/୪ ଅଂଶ ବିଶିଷ୍ଟ ସାତଦିନ 
ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଦ୍ରବଣ ମିଶାଅ । ଏହାର ନାମ (ଗ ) ରଖ । 
ସମତଳ କାଚକୁ ଡିଷ୍ଠିଲ୍ପ ୱ।ଟରରେ ଧୋଇ ପୋଛ ଏବଂ ଗୋଟିଏ 
ଟ୍ରେ ମଧ୍ଯରେ ପାରି ରଖ । ତାପରେ (ଗ ) ଦୁବଣକୁ କାଚ ଉପରେ 
ସମାନଭାବେ ଢାଳିଦିଅ । ମନେରଖ ଯେ,.(ଗ ) ଦୁବଣ ପ୍ରସ୍ତୁତ ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ କାଚ ଉପରେ ଢାଳିବାକୁ ହେବ । 
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୨୦ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ | 


ପ୍ରଥମେ କାଚ ଉପରେ ଦ୍ରବଣର ରଙ୍ଗ କଳା ହେବ, ତାପରେ ହେବ 
ବାଦାମୀ ଓ ତାପରେ ହେବ ପାଉଁଶିଆ । ଏହିପରି ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ଭନ 
ହେବାକୁ ପ୍ରାୟ ୧ ୫ ମିନିଟ୍‌ ଲାଗିବ । ତାପରେ କାଚକୁ ଖାଲି ପାଣିରେ 
ଧୋଇଦିଅ ଓ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ସାହାଯ୍ୟରେ ତା ଦେହରୁ ପାଣି ପୋଛିଦିଅ । 
ଶୁଖ୍ଗଲା ପରେ ତା ଉପରେ ବାରନିସ୍‌ ରଙ୍ଗ ବୋଳିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ 
ଦର୍ପଣ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହେଲା । 


ସାବଧାନ: ରାସାୟନିକ ଗୁଡ଼ିକ ଯେପରି ପୋଷାକରେ ନ ଲାଗେ ବା ଦେହରେ ନ 
ପଡ଼େ ସେଥ୍ପ୍ରତି ସାବଧାନ ରହିବ । 


( ୨୫) କାଚର ନାମ ଫଳକ : 
ଉପକରଣ : କାଚ ପ୍ରେଟ୍‌, ପାରାଫିନ୍‌ ମହମ, ଗାଢ଼ ଲବଣାମ୍ବ | 


ପ୍ରଣାଳୀ : କାଚପ୍େଟ୍‌କୁ ଭଲଭାବେ ପାଣିରେ ଧୋଇ ଶୁଖାଇଦିଅ । ପାରାଫିନ୍‌ 
ମହମକୁ ଗରମ କରି କାଚ ଉପରେ ତାର ଗୋଟିଏ ପ୍ରଲେପ ଦିଅ । 
ଥଣ୍ଡା ହୋଇଗଲେ ମହମଂ ଆସ୍ତରଣ ଭ୍ରପରେ ଗୋଟିଏ ଲୁହାକଣ୍ା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ତୃମର ନାମ ଲେଖ ଯେପରି ନାମ ଲେଖା ସ୍ଥାନରେ 
ମହମ ନ ରହିବ । ତାପରେ ତୂଳାକାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ନାମ ଲେଖା 
ଅକ୍ଷର ଉପରେ ଗାଢ଼ ଲବଣାମ୍ବର ଏକ ପ୍ରଲେପ ଲଗାଅ । ପ୍ରାୟ 
୬ ଘଣ୍ଟା ପରେ ତାକୁ ପାଣିରେ ଧୋଇଦିଅ ଓ କାଚ ଉପରୁ ମହମର 
ଆସ୍ତରଣକୁ ଘଷି ସଫା କରିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ କାଚ ଉପରେ ତୃମର 
ନାମ ଖୋଦିତ ହୋଇଯାଇଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗାଢ଼ ଲବଣାମ୍ବ କାଚକୁ କ୍ଷୟ କରେ | 

( ୨୬) କୋକାକୋଲା ପିଅ, ପୁରସ୍ମାର ନିଅ : 

ଉପକରଣ : କୋକାକୋଲା ଥ୍ବା ବୋତଲ, ବୋତଲ ମୁହଁକୁ ଖାପ ଖାଇବା 
ପରି କର୍କ ଠିପି, ସରୁ କାଚନଳୀ, ଧଳା ଭେସ୍ଲିନ୍‌ । 


Digitized by srujanika@gmail.com 


HI ନିଜେ କର-ନିଚଢେ ଶିଖ ୨୧ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କୋକାକୋଲା ବୋତଲର ଟିଣ ଠିପି ଖୋଲିଦିଅ । କର୍କ ଠିପିରେ 
କାଚ ନଳୀ ମୋଟର ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧୁ କର ଓ ରନ୍ଧ୍ର ମଧ୍ୟ ଦେଇ 
କାଚ ନଳୀକୁ ପ୍ରବେଶ କରାଅ । ତାପରେ କର୍କ ଠିପିକୁ ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ଟାଣ କରି ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି କାଚନଳୀ ବୋତଲ 
ଭିତରେ ରହିବ । କର୍କଠିପି ମୁହଁରେ ଓ କାଚନଳୀ କର୍କରେ ପଶିଥ୍‌ବା 
ସ୍ଥାନରେ ଧଳା ଭେସ୍‌ଲିନ୍‌ ଲଗାଇ ବୋତଲକୁ ବାୟୁରୁଦ୍ଧ କରିଦିଅ । 
ବର୍ଭମାନ କାଚନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ କୋକାକୋଲା ଶୋଷିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର । ସଫଳ ହେବ ନାହିଁ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବୋତଲଟି ବାୟୁରୁଦ୍ଧ ହେବାରୁ ନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଶୋଷିବା ବେଳେ 
ବାହାରର ବାୟୁ ତା ମଧ୍ଯକୁ ଯିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ବୋତଲ ମଧ୍ଯରୁ 
ପାନୀୟଟି ନଳୀ ମଧ୍ଯକୁ ଠେଲି ହୋଇ ଯାଇପାରିବ ନାହିଁ । (ମାତ୍ର 
କର୍କଠିପିକୁ ସାମାନ୍ୟ ଢିଲା କରି ଦେଲେ ପାନୀୟ ଶୋଷି 


ହୋଇଯିବ । ) 
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99 ନିଜେ କର -ନିକଜେ ଶିଖ 


( ୨୭) ଗରମ ପବନ ହାଲୁକା : 


ଉପକରଣ : ଖଶଷ୍ତିଏ କାଠଦଶ୍ଡ ମହମବତୀ, ଦୁଇଟି ସମାନ କାଗଜ ବ୍ୟାଗ୍‌, 
ସୂତା, ଅଠା କାଗଜ | 


ପ୍ରଣାଳୀ 


^ ନୀ ୪ 


{erage 
୨ୁମ ତୀ 


କାଗଜ ବ୍ୟାଗ୍‌ ଦୁଇଟିକୁ ସୂତା ଓ ଅଠାକାଗଜ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଠଦଶ୍ଡତର 
ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ ଯେପରି ବ୍ୟାଗ୍ର ଖୋଲା ମୁହଁ ତଳକୁ 
ରହିବ । କାଠଦଶ୍ଡର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ସୂତା ବାନ୍ଧି ଦଶ୍ଡଟିକୁ ଝୁଲାଅ 
ଯେପରି କାଠଦଣ୍ଡଟି ଭୂସମାନ୍ତର ହୋଇ ରହିବ । ମହମବତୀ ଜଳାଇ 
ଗୋଟିଏ ବ୍ୟାଗ୍‌ ତଳେ ଦେଖାଅ ଯେପରି ବ୍ୟାଗ୍‌ରେ ନିଆଁ ନଲାଗେ । 
କିଛି ସମୟ ପରେ ସେହି ପଟ ବ୍ୟାଗ୍‌ଟି ଉପରକୁ ଉଠିବ ଓ ଅନ୍ୟ 
ବ୍ୟାଗ୍‌ଟି ତଳକୁ ଆସିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ମହମବତୀ ଜଳିବାରୁ ସେ ବ୍ୟାଗ୍‌ ତଳେ ଥ୍ବା ବାୟୁ ଗରମ ହୋଇ 
ହାଲୁକା ହୋଇଯାଏ ଏବଂ ଉପରକୁ ଉଠେ । ଅନ୍ୟ ବ୍ୟାଗ୍ଟି 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଓଜନିଆ ରହେ ଓ ତଳକୁ ଆସେ । 
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a ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୨୩ 


( ୨୮ ) ଗରମ ପାଣି ହାଲୁକା : 


ଉପକରଣ : ଦୁଇଟି କାଚ ବୋତଲ, ଗରମ ପାଣି, ଥଶ୍ଡା ପାଣି, ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ, 
ନାଲି ରଙ୍ଗ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 
a 


ଗୋଟିଏ ଖାଲି ବୋତଲରେ ଟିକିଏ ନାଲିରଙ୍ଗ ରଖ୍‌ ତା ମଧ୍ୟରେ 
ଗରମ ପାଣି ବୋତଲର ମୁହଁ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରାଇ ଦିଅ । ଅନ୍ୟ 
ବୋତଲରେ ସଫା ଥଣ୍ଡା ପାଣି ମୁହଁ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପୂରାଇ ଦିଅ । ପ୍ରଥମ 
ବୋତଲର ମୁହଁ ଉପରେ କାଗଜ ଖଣ୍ଡିକ ରଖ୍‌ ଦ୍ଵିତୀୟ ବୋତଲକୁ 
ତା ଉପରେ ଓଲଟାଇ ରଖ ଏବଂ ବୋତଲ ଦୂଇଟିର ମୁହଁକୁ 
ସମାନଭାବେ ଲଗାଇ ରଖ | ତାପରେ କାଗଜଟିକୁ ଧୀରେ ବାହାର 
କରିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ, ତଳ ବୋତଲରୁ ନାଲି ରଙ୍ଗର ପାଣି 
ଉପର ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ଉଠୁଛି ଓ ଉପର ବୋତଲରୁ ସଫା ପାଣି 
ତଳ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ଆସୁଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗରମ ପାଣି ଥଭଶ୍ତା ପାଣି ତୁଳନାରେ ହାଲୁକା । ତେଣୁ ଗରମ 
ପାଣିର ଆପେକ୍ଷିକ ଗୁରୁତ୍ଵ ଅଣ୍ଡା ପାଣିର ଆପେକ୍ଷିକ ଗୁରୂତ୍ସ ଠାରୁ 
କମ୍‌ । ଫଳରେ ଗରମ ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠେ ! 
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୨୪ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [EB 


( ୨୯) ଗୋଟିକରୁ ଅନେକ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଟ୍ରେ, ଖଣ୍ତିଏ ସମତଳ ଟିଣ ଚଦର, ଆର୍ଟ କାଗଜ, 
ସାଦା ଧଳା କାଗଜ, ଜିଲାଟିନ୍‌ , ବାଦାମୀ ଚିନି, ଗସେରିନ୍‌, ବେରିଅମ୍‌, 
ସଲଫେଟ, ମିଥାଇଲ୍‌ ଭାୟୋଲେଟ୍‌ ଆନିଲିନ୍‌, ସିରିଟ୍‌, ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ନ । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ୧ ଆଉନ୍ସ ଜିଲ୍ଲାଟିନ୍‌କୁ ଛୋଟ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ କରି କାଟିଦିଅ ଓ ଗୋଟିଏ 
ପାତ୍ରରେ ୩ ଆଉନ୍ସ ଜଳ ନେଇ ସେଥୁରେ ତାକୁ ୨୪ ଘଣ୍ଟା ବତୂରାଇ 
ରଖ | ତାପରେ ସେଥ୍୍‌ରେ ୬ ଆଉନ୍ ଗ୍କିସେରିନ୍‌ ମିଶାଇ ଗରମ 
କର | ଗରମ କଲା ବେଳେ ଖଣ୍ଡେ କାଚଦଶ୍ଡ ସାହାଯ୍ୟରେ ତାକୁ 
ଘାଣ୍ଟ । ଦ୍ରବଣଟି ବହଳିଆ ହୋଇଗଲେ ତା ସହ ୧ ଆଉନ୍ସ ବାଦାମୀ 
ଚିନି ମିଶାଅ । ଅନ୍ୟ ଏକ ପାତ୍ରରେ ୧ ଆଉନ୍ସ ଜଳ ସହିତ ୨.୫ 
ଆଉନ୍ସ ବେରିଅମ୍‌ ସଲଫେଟ୍‌ ମିଶାଅ ଏବଂ ତାକୁ ପୂର୍ବ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଗରମ 
ଦ୍ରବଣ ସହ ମିଶାଅ । ତାକୁ ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । 
ଟିଣ ଚଦରଟିକୁ ସଫା କରି ଶୁଖାଇଦିଅ । ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ବା ବହଳିଆ 
ଦ୍ରବଣକୁ ଟିଣ ଚଦର ଉପରେ ଢାଳି ସମାନ କରି ବୋଳିଦିଅ । ଏହା 
ଶୁଖ୍ଗଲା ପରେ ମୋଟା ରବର ଆସ୍ତରଣ ପରି ଦେଖାଯିବ । ୧/୪ 
ଆଉନ୍ସ ମିଥାଇଲ୍‌ ଭାୟୋଲେଟ୍‌ ଆନିଲିନ୍‌ ସହ ୧/୪ ଆଉନୁ ସିରିଟ୍‌ ଓ 
୧ / ୨ ଆଉନ ଜଳ ମିଶାଅ ଏବଂ ଗୋଳେଇଦିଅ । ଆର୍ଟ କାଗଜ ଉପରେ 
ଏହି ରଙ୍ଗ ସାହାଯ୍ୟରେ ଯାହା ଲେଖ୍ବା କଥା ଲେଖ ଏବଂ ଏହି ଲେଖାକୁ 
ତଳ ମୁହାଁ କରି ଟିଣ ଚଦର ଉପରେ ପାରିଦିଅ ଯେପରି କାଗଜଟି ଲୋଚା 
ନ ହୋଇ ସମାନ ଭାବେ ରହିବ । ପ୍ରାୟ ୧୫ ମିନିଟ୍‌ ପରେ କାଗଜଟିକୁ 
ବାହାର କରିଦିଅ | 


ଅଧ୍କ ସଂଖ୍ୟକ ସେହି ଲେଖାକୁ ଛାପିବା ପାଇଁ ଏହା ମୂଳ ଛାପା ରୂପେ 
ବ୍ୟବହୃତ ହେବ । 

ସାଦା ଧଳା କାଗଜକୁ ଏହା ଉପରେ ରଖ୍‌ ଧୀରେ ଚାପ ଦିଅ ଓ ଉଠାଇ 
ନିଅ । କାଗଜରେ ଲେଖାଟି ଛାପି ହୋଇଯିବ । ଏହିପରି ଗୋଟିକ ପରେ 
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i ନିଜେ କର-ନିତେ ଶିଖ ୨୫ 


ଗୋଟିଏ କରି କାଗଜ ପକାଇ ଛାପିନିଅ । ପ୍ରାୟ ୪୦-୫୦ ଖଣ୍ଡ ଏହିପରି 
ଛାପି ହେବ । 


ତାପରେ ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ବରେ ଟିଣ ଚଦରଟିକୂ ଧୋଇ ଜଳରେ 
ଧୋଇଦିଅ । ଶୁଖ୍ଗଲେ ତାହା ପୁଣି ଛାପିବା କାମରେ ଲାଗିବ | ଏହାକୁ 
ହେଢ଼ୋଗ୍ରାଫ୍‌ କହନ୍ତି । 

(୩୦) ଗନ୍ଧକର୍ପ୍ରର ଖେଳ : 

ଉପକରଣ : କାଚ ଗିଲାସ, ଗନ୍ଧକର୍ପୂର ଗୋଲି , ଭିନେଗାର୍‌ , ଖାଇବା ସୋଡ଼ା । 

ପ୍ରଣାଳୀ 


କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ନିଅ। ସେଥ୍୍‌ରେ ୩-୪ ଚାମଚ ଭିନେଗାର୍‌ 
ଓ ଟିକିଏ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ପକାଅ | ତାକୁ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । ପାଣିରେ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ବନ୍ଦ ହେବା ପରେ ଗିଲାସ ମଧ୍ଯକୁ କେତୋଟି ଗନ୍ଧକର୍ପୂର 
ଗୋଲି ପକାଅ । ପ୍ରଥମେ ସେ ଗୁଡ଼ିକ ପାଣି ତଳକୁ ବୃଢ଼ିଯିବ ଓ 
କିଛି ସମୟ ପରେ ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠିବ ! ପାଣିର ଉପର ପରନରେ 
ପହଞ୍ଚ୍ବା ପରେ ପୂଣି ତଳକୁ ବୂଡ଼ିବ । ଏହିପରି ଭାବେ ସେ 
ଗୋଲିଗୁଡ଼ିକ ତକୁ ଉପରକୁ ଓ ଉପରୂ ତଳକୁ ଚଳାଚଳ କରିବେ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଦୃବଣ ମଧ୍ଯରେ ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ବାଷ୍ପ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଉଥାଏ । ଗୋଲି ପାଣିର ତଳଭାଗକୁ ଗଲେ ସେଥ୍‌ରେ 
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୨୬ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [EB 


ବାଷ୍ପର ବରଦ୍‌ବୁଦମାନ ଲାଗି ଏକ ବାଷ୍ପଗଦି ତିଆରି କରନ୍ତି । ଫଳରେ 
ହାଲୁକା ହୋଇ ତାହା ଉପରକୁ ଉଠେ | ଉପର ପତ୍ତନରେ ସେ 
ଫୋଟକାଗୁଡ଼ିକ ଫାଟିଯିବାରୁ ଗୋଲି ପୁଣି ଓଜନିଆ ହୋଇ ତଳକୁ 
ଚାଲିଯାଏ । ପାଣି ତଳେ ପହଞ୍ଚୁବା ପରେ ପୂଣି ସେଥୁରେ ବାଷ୍ପ 
ଜମି ତାକୁ ହାଲୁକା କରାଏ । ଏହିପରି କ୍ରମାଗତ କ୍ରିୟା ଯୋଗୁ 
ଗୋଲିଗୁଡ଼ିକ ତଳୁ ଉପରକୁ ଓ ଉପରୁ ତଳକୁ ଯିବାଆସିବା କରୁଥାନ୍ତି । 
(୩୧ ) ଗଛ ନଥାଇ ଫୁଲ ବଗିଚା : 
ଉପକରଣ : ବଡ଼ କାଚ ତିଆରି ଆକ୍ସାରିଅମ୍‌, ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ ସିଲିକେଟ୍‌, କପର୍‌ 
ସଲଫେଟ, ଆଇରନ୍‌ ସଲଫେଟ, ନିକେଲ ସଲଫେଟ୍‌, ଆଲୁମିନିୟମ୍‌ 
ସଲଫେଟ୍‌, କପର କ୍ଲୋରାଇଡ଼, ଆଇରନ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, କପର 
ନାଇଟ୍ରେଟ, କୋବାଲୁ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ , ନିକେଲ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌, କାଲସିୟମ 
ନାଇଟ୍ରେଟ, ବାଲି ! 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଆକ୍ାରିଅମ୍‌୍ର ଚଟାଣରେ ବାଲିର ଏକ ଆସ୍ତରଣ ତିଆରି କର । 
ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ ସିଲିକେଟ୍‌ ଓ ପାଣିର ଏକ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କରି ଧୀରେ 
ତା ମଧ୍ଯରେ ଢାଳିଦିଅ । ତାପରେ ଉପର ଲିଖୁତ ରାସାୟନିକ ମାନଙ୍କର 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦାନା ନେଇ ବାଲି ଭିତରେ ଛାଡ଼ି ଛାଡ଼ି ପୋତିଦିଅ । 
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Mi ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୨୭ 


ଆକ୍ସାରିଅମ୍‌ଟିକୁ ସ୍ଥିର ଭାବେ କିଛି ସମୟ ରଖ୍ଦିଅ । ତାପରେ ବିଭିନ 
ରଙ୍ଗର ଫୁଲ ପରି ପଦାର୍ଥ ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠିବ ଓ ୪-୫ ଘଣ୍ଟା 
ଭିତରେ ସମୂଦାୟ ଆକ୍ସାରିଅମ୍‌ଟି ଗୋଟିଏ ସୁନ୍ଦର ଫୁଲ ବଗିଚା 
ପରି ଦେଖାଯିବ ! 

(୩୨ ) ଘର ଭିତରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ବର୍ଣ୍ଣାଳୀ : 

ଉପକରଣ ପାଣି ଟ୍ରେ, ପାଣି, ସମତଳ ଦର୍ପଣ ( ଛୋଟ ) । 


bees Ye ରଯ 


ପାଣି ଟ୍ରେରେ ପାଣିପୂର୍ଣ୍ଣ କରିଦିଅ । ଏହା ମଧ୍ଯରେ ଦର୍ପଣଟିକୁ 
ତେରଛା କରି ରଖ । ତାପରେ ପାତ୍ରଟିକୁ ଝରକା ପାଖରେ ରଖ 
ଯେପରି ବାହାରୁ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଦର୍ପଣ ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ଝରକାର 
ବିପରୀତ ଦିଗରେ ଥବା କାନ୍ଧ ଉପରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଦେଖାଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଆଲୋକ ରଣ୍ଠି ଦର୍ପଣ ଉପରୁ ପ୍ରତିଫଳିତ ହୁଏ । ମାତ୍ର ଆଲୋକ 
ରଶ୍ଲି ପାଣି ଭିତରକୁ ଯିବା ବେଳେ ଓ ପାଣିରୁ ବାହାରକୁ ( ବାୟୁ 
ଭିତରକୁ ) ଆସିବା ବେଳେ ତାର ପ୍ରତିସରଣ ହୋଇଥାଏ । ଏହା 
ଫଳରେ ଆଲୋକ ରଶ୍ଲିର ଗତିପଥ ବଙ୍କେଇ ଯାଏ ଏବଂ ସାଧାରଣ 
ଆଲୋକ ବିଛୁରିତ ହୋଇ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ବର୍ଣ୍ଣାଳୀରେ ପରିଣତ 
ହୁଏ | 
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୨୮ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ଛା 


ବାୟୁମଣ୍ଡଳ ଜଳକଣାପୂର୍ଣ୍ଣ ଥ୍ଲେ ଦିନବେଳେ ସୂର୍ଯ୍ୟାଲୋକର ଏହି 
ପ୍ରତିସରଣ ଯୋଗୁ ଆକାଶରେ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଦେଖାଦେଇଥାଏ । ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ 
ସର୍ବଦା ସୂର୍ଯ୍ୟର ( ଆଲୋକ ଉତ୍ସର ) ବିପରୀତ ଦିଗରେ ଦେଖାଯାଏ । 

(୩୩) ଘରେ ତିଆରି କର ମିଶି : 

ଉପକରଣ : ଚିନି, ଖଶ୍ତିଏ ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ବଡ଼ ମୁହଁ ଥ୍ବା ଏକ କାଚ 
ଜାର୍‌, ପାଣି, ସୂତା | 

ପ୍ରଣାଳୀ 


a 
ଅଞଦାନା 


କାଚ ଜାର୍‌ ଭିତରେ ଗରମ ପାଣି ପୂରାଅ ଯେପରି ତାହା ମୁହଁ 
ଠାରୁ ଅଛ୍ଥ ତଳେ ରହିବ ¦ ସେଥ୍୍‌ରେ ଅଳ୍ପ ଅଳ୍ପ କରି ଚିନି ପକାଇ 
ଘାଣ୍ଡ ଓ ଏକ ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ତି ଆରି କର | ଏହାପରେ ଆଉ 
ଚିନି ମିଳାଇବ ନାହିଁ । କାଗଜ ବୋର୍ଡ଼ଟିକୁ ଜାର ମୁହଁଠାରୁ ଅଳ୍ପ 
ବଡ଼ କରି କାଟିଦିଅ ଏବଂ ଏଥ୍‌ରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ରନ୍ଧ କରି ସୂତା 
ବାଛି ଝୁଲାଇ ଦିଅ । ତାପରେ କାଗଜ ବୋର୍ଡ଼ଟିକୁ ଜାର ମୁହଁରେ 
ଘୋଡ଼ାଇ ଦିଅ ଯେପରି ସୂତାଗୁଡ଼ିକ ଚିନି ଦ୍ରବଣ ମଧ୍ଯରେ ବୁଡ଼ି 
ରହିବ ଓ ଜାର୍‌ର ତଳ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯିବ । ଏହିପରି ଭାବେ ଜାର୍ଟିକୁ 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


କ୍ୟ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୨୯ 


୩-୪ ଦିନ ରଖ୍ଦିଅ | ଦେଖ୍ବ ସୂତା ଦେହରେ ବହୁସଂଖ୍ୟକ ମିଶ୍ରି 
ଦାନା ବାନ୍ଧି ହୋଇ ରହିଛି । 

ଥଭ୍ତା ପାଣିରେ ଯେତିକି ଚିନି ଦ୍ରବୀଭୂତ ହୁଏ ଗରମ ପାଣିରେ ତାଠାରୁ 
ଅଧ୍କ ଚିନି ଦୃବୀଭୂତ ହୁଏ । ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣରେ ଚିନି ଆଉ ଦ୍ରବୀଭୂତ 
ହୁଏ ନାହିଁ । ଏହି ଦ୍ରବଣ ଥଣ୍ଡା ହେଲେ ସେଥୁରେ ଥବା ଅଧ୍କ ଚିନି 
କଠିନ ଆକାରରେ ଜମା ହୁଏ । ମାତ୍ର ଦ୍ରବଣ ଭିତରେ ଝୁଲୁଥ୍‌ବା 
ସୂତାରେ ଚିନିର ବଡ଼ ଦାନା ( କ୍ରିଷ୍ଟାଲ) ମାନ ତିଆରି ହୋଇଯାଏ । 
ଏହା ହିଁ ମିଶ୍ରି । 


(୩୪) ଚା”ରୁ ଲେଖ୍ବା କାଳୀ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ଚା'ପତି, ଫେରସ୍‌ ସଲଫେଟ୍‌, ମାଟିର ପାତ୍ର, ଚା'ସସ୍ପ୍ୟାନ୍‌, ପତଳା 


ବାଉଁଶ କାଠି | 


: ଚା’ ସସ୍ପ୍ୟାନ୍‌ରେ ଏକ ବଡ଼କପ୍‌ ମାପର ପାଣି ନେଇ ଗରମ କର | 


ପାଣି ଫୁଟିଲା ପରେ ଚୂଲିରୂ ତଳକ୍ୂ କାଢ଼ି ସେଥ୍‌ରେ ଅଧ ଚାମଚ 
ଚା' ପତି ପକାଅ । ପାଞ୍ଚମିନିଟ ପରେ ତାକୁ ଭଲ ଭାବେ ଘାଣ୍ଟି 
ଚା'ଛଣାରେ ଛାଣିଦିଅ । ସେ ପାଣିରେ ଆଉ ଅଧଚାମଚ ଚା'ପତି 
ପକାଇ ପାଞ୍ଚମିନିଟ୍‌ ରଖ ଓ ତା ପରେ ଛାଣିଦିଅ । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ 
ଆଉ ଦୁଇଥର ପୂନରାଵ୍‌ତଭି କର | ତାପରେ ସେ ପାଣିକୁ ଏକ ମାଟି 
ପାତ୍ରରେ ରଖୁ ସେଥୁରେ ୧ ଗ୍ରାମ୍‌ ଫେରସ୍‌ ସଲଫେଟ୍‌ ପକାଇ ପୂରା 
ମିଳାଇବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଘାଣ୍ଟ ! ଏହି ଦ୍ରବଣକ୍ର ସାରାରାତି ସେହିପରି 
ରଖ୍ଦିଅ । ତାପରେ ଛାଣିଦିଅ। ଲେଖ୍ବା କାଳୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଗଲା । 
ଦ୍ରବଣକର ଘାଣ୍ଡିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପତଳା ସରୂକାଠି ବ୍ୟବହାର କରିବ । 


(୩୫) ଚୁନ୍ବକୀୟ ଡଙ୍ଗା : 


ଉପକରଣ 


: ହାଲୁକା କାଠରେ ତିଆରି ଛୋଟ ଖେଳନା ଡ଼ଙ୍ଗା ଅଥବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ 


ତିଆରି ଛୋଟ ଖେଳନା ଡଙ୍ଗା, ଦୁଇଟି ଛୋଟ ଦଶ୍ଡଚୂମ୍ବକ, ପ୍ଲାଷଚିକ୍‌ 
ତିଆରି ବଡ଼ ପାଣି ଟବ୍‌ , ପାଣି, ରବର ଅଠା | 
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¬ ଜା ଛୁ GIL 
ଡଙ୍ଗାଟିର ତଳପଟେ ଗୋଟିଏ ଦଶ୍ଡଚୂମ୍ବକକୁ ରବର ଅଠା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଲଗାଇ ଦିଅ । ବଡ଼ ପାଣି ଟବରେ ପାଣି ପୂର୍ଣକର ଓ ସେଥ୍‌ରେ 
ଡଙ୍ଗାଟିକୁ ଭସାଇ ଦିଅ । ଅନ୍ୟ ଦଣ୍ଡ ଚୂମ୍ବକଟିକୁ ପାଣି ପାତ୍ର ତଳେ 
ଘୁରାଇଲେ ଡଙ୍ଗାଟି ପାଣିରେ ଠିକ୍‌ ସେହିପରି ଘୂରିବ । 


ଡଙ୍ଗାଟିରେ ଛୋଟ କଣ୍ଢେଇମାନ ରଖ୍‌ ତାକୁ ସଜାଇପାର । 
(୩୬) ଚିତ୍ରଦେଖ୍‌ ପାଗ ଜାଣ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ଛବି, ଧଳା ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, କୋବାଲୁ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, 
ଖାଇବା ଲୁଣ, ପାଣି, କାଚ ପାତ୍ର । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କାଚପାତ୍ରରେ ଏକ ଚାମଚ ଖାଇବା ଲୁଣ ଓ ଦ୍ରଇ ଚାମଚ କୋବାଲୁ 
କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ନିଅ । ତା ସହିତ କିଛି ପାଣି ମିଶାଇ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି 


Digitized by srujanika@gmail.com 


MR ନିଜେ କର-ନିଚେ ଶିଖ ୩୧ 


କର | ସେଥୁରେ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜକୁ ଭିଜାଇ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଶୁଖ୍ବା 
ପରେ ସେ ବ୍ଟିଙ୍ଗ କାଗଜକୁ ଛବିର ଆକାଶ ଅଂଶରେ ଚପାଇ 
ଦିଅ । ଖରା ପାଗରେ ସେହି ଅଂଶଟି ନୀଳ ଦେଖାଯିବ ଓ ବାୟୁ 
ମଣ୍ଡଳରେ ଜଳୀୟ ଅଂଶ ବଢ଼ିଗଲେ ସେହି ଅଂଶଟି ଗୋଲାପୀ 
ଦେଖାଯିବ । ଏହିପରି ଭାବେ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ଖରାପାଗ ଓ ବର୍ଷାପାଗ 
ଜାଣିହେବ । 


(୩୭) ଛବିରୁ ଛବି : 
ଉପକରଣ : ତାରପିନ୍‌ ତେଲ, ପାଣି, ସାବୁନ୍‌ ଖଣ୍ଡ ଧଳା କାଗଜ, ତୁଳା, 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଛବି ଓ ବୋତଲ । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ବୋତଲରେ ତାରପିନ୍‌ ତେଲ ୧ ଭାଗ, ପାଣି ୪ ଭାଗ ଓ ଖଭ୍ତିଏ 
ସାବୁନ୍‌ ନେଇ ଭଲଭାବେ ମିଶାଇ ଦିଅ । ତୁଳାକୁ ଏହି ମିଶ୍ରଣରେ 
ଭିଜାଇ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଛବି ଉପରେ ବୋଳିଦିଅ । ତାପରେ ଧଳାକାଗଜକୁ 
ଛବି ଉପରେ ପକାଇ ସେ କାଗଜକୁ ଏକ ଚିକ୍କଣ ପଦାର୍ଥ (ଚାମଚ 
ହୋଇପାରେ } ସାହାଯ୍ୟରେ ଘଷିଦିଅ । ଟିକିଏ ପରେ ଧଳା କାଗଜକୁ 
ଉଠାଇଲେ ସେଥ୍ରେ ଛବିଟି ଅବିକଳ ଛାପି ହୋଇଥ୍ବାର ଦେଖ୍ବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ସାବୁନ୍‌ର କାର୍ଯ୍ୟ ତେଲ ଓ ପାଣିକୁ ଏକାଠି ମିଶ୍ରିତ ଭାବେ ରଖ୍ବା | 
ତାରପିନ୍‌ ତେଲରେ ମୂଳ ଛବିର ରଙ୍ଗ ତରଳିଯାଏ ଓ ପାଣି ସହ 
ମିଶି ଧଳାକାଗଜରେ ଛାପି ହୋଇଯାଏ । 

(୩୮) ଛବି ଗଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର : 

ଭପକରଣ : ଦୁଇଟି ସମତଳ ଦର୍ପଣ, ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣ୍ଢେଇ | 

ପ୍ରଣାଳୀ : ସମତଳ ଦର୍ପଣ ଦୂଇଟିକୂ ସିଧାକରି ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ରଖ ଯେପରି 


ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ପରସ୍ର ସମାନ୍ତର ହୋଇ ରହିବେ ଓ ଦର୍ପଣର 
କାଚ ଦୂଇଟି ସାମ୍ନା ସାମନି ରହିବେ । ଦର୍ପଣ ଦୃଇଟିକୁ ପରସ୍ପର 
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ଠାରୁ ପ୍ରାୟ ଏକଫୁଟ ଦୂରତାରେ ରଖ । କଣ୍ଢେଇଟିଏ ଦର୍ପଣ ଦୟର 
ମଝିରେ ରଖ । ଗୋଟିଏ ଦର୍ପଣର ମଧ୍ଯାଂଶରେ ପଛପଟେ ଲୁହାକଣ୍ଡା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଟିକିଏ ଘଷି ଦର୍ପଣର ପ୍ରଲେପକୁ ଛଡାଇଦିଅ । ସେହି 
ରନ୍ଧ୍ର ଠିକ୍‌ ଆଗରେ କଷ୍ଢେଇଟିକୂ ରଖ । ବର୍ଭମାନ ରନ୍ଧ ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ୨ୟ ଦର୍ପଣ ମଧ୍ଯକୁ ଦେଖ ଓ ତା ମଧ୍ୟରେ କଣ୍ଢେଇର ପ୍ରତିଛବି 
ଗଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର | ଅସଂଖ୍ୟ ପ୍ରତିଛବି ଦେଖାଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ସମାନ୍ତର ଥ୍‌ବାରୁ ପ୍ରଥମ ଦର୍ପଣରେ ତିଆରି ହେଉଥ୍‌ବା 
କଣ୍ଢେଇର ପ୍ରତିଛବି ୨ୟ ଦର୍ପଣରେ ଦେଖାଯିବ । ୨ୟର ପ୍ରତିଛବି 
ପ୍ରଥମରେ: ଦେଖାଯିବ ଓ ତାର ପ୍ରତିଛବି ୨ୟରେ ଦେଖାଯିବ । 
ସମତଳ ଦର୍ପଣରେ ପ୍ରତିଛବି ସୃଷ୍ଟିର ନିୟମାନୁସାରେ ଦର୍ପଣ ମଧ୍ଯରେ 
ପ୍ରତିଛବିମାନ ସୃଷ୍ଟି ହେବ ଓ ତାହା ହେବ ଅସଂଖ୍ୟ । 


(୩୯) ଛାତି ଭିତର ଶବକୁ ଶୁଣ : 
ଉପକରଣ : ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀ ୧୫ ମିଟର, ଗୋଟିଏ ଆକାର ପ୍ରାଷିକ ନଳୀ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାହାଳୀ । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଆମର ଛାତି ଭିତରେ ଥ୍ବା ହୃତପିଣ୍ଡ ରକ୍ତ ସଞ୍ଚାଳନର ପ୍ରଧାନ 
ଯନ୍ତ୍ର । ଏହା ଛାତିର ବାମପଟେ ଥାଏ ଓ ପାଣି ପମ୍ପ ପରି କାମ 
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କରେ । ଛାତି ଉପରେ କାନ ଦେଲେ ଆମକୁ ଧକ୍‌ ଧକ୍‌ ଶବ୍ଦ 
ଶୁଣାଯାଏ । ଡାକ୍ତରମାନେ ଏହି ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବାକୁ ଷ୍ଟେଥୋସ୍କୋପ୍‌ 
ନାମକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି । 


ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀକ୍ର ୫୦ ସେ.ମି. ଲମ୍ବର କାଟି ୩ ଖଣ୍ଡ କରିଦିଅ । 
"Y-ନଳୀ ତିନି ମୁଣ୍ଡରେ ଏହି ୩ ଖଶ୍ଡ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀକୂ ଖଞ୍ଜଦିଅ । 
"Y-ନଳୀର ତଳ ପଟ ନଳୀ ସହିତ କାହାଳୀଟିକୁ ଖଞ୍ଜଦିଅ । ଅନ୍ୟ 
ଦୁଇ ନଳୀକୁ ଦୁଇକାନରେ ଲଗାଅ ଏବଂ କାହାଳୀଟିକୁ ଛାତିରେ 
ଲଗାଇ ତୂମେ ହୃତପିଣ୍ଡର ଶବ୍ଦ ଶୁଣି ପାରିବ । ଏକ ମିନିଟରେ 
ସାଧାରଣ ଅବସ୍ଥାରେ ୭୨ ଅର ଶବ୍ଦ ଶୁଣାଯାଏ । 


( ୪୦ ) ଜଳର ଖରତ ପରୀକ୍ଷା : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


: ସିରିଟ୍‌, ସାବୃନ୍‌ ଖଭ୍ଡ, କାଚ ବିକର, କାଚ ପାଣିପାତ୍ର, ଛଣାଯନ୍ତ୍ର । 


୨୦ ଘନ ସେଥି. ସିରିଟ୍‌ ଓ ୧ ଗ୍ରାମ୍‌ ସାବ୍ରନ୍‌ ଖଣ୍ଡକୁ ଏକତ୍ର 
କାଚ ବିକରରେ ନେଇ ମିଶାଅ । ମିଶ୍ରଣକ୍ର ଛାଣିଦିଅ । ଅଧାବୋତଲ 
ପାଣିରେ ଏହି ମିଶ୍ରଣରୁ ୧୦ ଟୋପା ପକାଇ, ବୋତଲ ମୁହଁକୁ 
ବନ୍ଦ କରି, ବୋତଲକୁ ହଲାଅ । ବୋତଲ ଭିତର ପାଣିରେ ସାବ୍ୂନ୍‌ 
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ଫେଣ ହେବ | ଯେତେ ଅଧ୍କ ଫେଣ ହେବ, ପାଣିର ଖରତ ସେତେ 
ଅଛ୍ଥ ବୋଲି ଜଣାଯିବ । ଫେଣ ଯେତେ ଅଳ୍ପ ହେବ ପାଣିର ଖରତ୍ନ 
ସେତେ ଅଧ୍କ ବୋଲି ଜାଣିବ | 


( ୪୧) ଜଳରେ କ୍ଲୋରିନ୍‌ ମିଶିଛି କି ? 
ଉପକରଣ : ଷ୍ଷା୍, ପାତିତଜଳ, ସିରିଟ୍‌ ବତୀ, ପଟାସିୟମ୍‌ ଆୟୋଡାଇଡ୍‌, 
ଛଣା କାଗଜ | 


ପ୍ରଣାଳୀ ୧ ଗ୍ରାମ୍‌ ଷ୍ଟାର୍ଚଟକୁ ୬୦ ମି.ଲି ପାଣିରେ ମିଶାଇ ଫୁଟିଲା ଯାଏ ଗରମ 
କର | ତା ସହିତ ସାମାନ୍ୟ ପଟାସି ୟମ୍‌ ଆୟୋଡ଼ାଇଡ୍‌ ମିଶାଅ । 
ଛଣା କାଗଜକୁ ଏହି ଦ୍ରବଣରେ ଭିଜାଇ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଏହି କାଗଜକୁ 
ପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ ଥ୍ବା ପାଣିରେ ବୃଡ଼ାଅ | ଯଦି ସେଥ୍‌ରେ କ୍ଲୋରିନ୍‌ 
ମିଶିଥ୍ବ ତେବେ କାଗଜର ରଙ୍ଗ ନୀଳ ହୋଇଯିବ | ବ୍ଲିଚିଙ୍ଗ୍‌ ପାଉଡର 
ମିଶା ପାଣିରେ ମଧ୍ଯ ଏହି ଫଳ ମିଳିବ, କାରଣ ବ୍ବିଚିଙ୍ଗ ପାଉଡରରେ 
କ୍ଲୋରିନ୍‌ ଥାଏ । 


(୪୨) ଡିଷ୍ଟିଲ୍ଡ୍‌ ୱ।ଟର (ପାତିତ ଜଳ) : 
ଉପକରଣ : ବତୀ ଷ୍ଟୋଭ୍‌, ଚା କେଟ୍‌ଲ, କର୍କ ଠିପି, ଜାମ୍‌ ବୋତଲ, ବଡ଼ 
ପାଣିପାତ୍ର, କାଚ ନଳୀ । 


ପ୍ରଣାଳୀ ଳଞଥଚନ୍ଦନୀ ନ୍େଶଲୁ 
_ ® 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ବତୀଷ୍ଟୋଭ୍‌କୁ ଜଳାଇ ତା ଉପରେ କେଟ୍‌ଲରେ ପାଣି ରଖ । କେଟ୍‌ଲ 
ମୁହଁରେ ଏକ କର୍କ ଠିପି ଦେଇ ତା ମଧ୍ୟରେ ଏକ ରନ୍ଧ୍ର କରି 
କାଚନଳୀଟିଏ ଖଞ୍ଜି ଦିଅ । ଏହି କାଚ ନଳୀ ସମକୋଣରେ ବକ୍ର 
ହୋଇଥ୍‌ବା ଦରକାର । ଏହାର ଅପର ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ ଜାମ୍‌ 
ବୋତଲ ସହିତ କର୍କ ଠିପି ଦେଇ ଖଞ୍ଜିଦିଅ, ଯେପରି ନଜୀର 
ମୁହଁ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ରହିବ । ଆଉ ଗୋଟିଏ କାଚ଼ନଳ୍ୀକୂ ସେ 
କର୍କ ମଧ୍ୟ ଦେଇ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ପୂରାଅ । ବୋତଲଟିକୁ ବଡ଼ 
ପାଣିପାତ୍ରରେ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ରଖ୍‌ ତା ଭିତରେ ରଖ । କେଟ୍‌ଲର 
ପାଣି ଗରମ ହୋଇ ବାଷ୍ପ ହେବ ଓ ସେ ବାଷ୍ପ କାଚ଼ନଜୀ ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ଜାମ୍‌ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ଆସି ଥଣ୍ଡା ହୋଇଗଲେ ପାତିତ 
ଶୁବ୍ଧ ଜଳରେ ପରିଣତ ହେବ । 


ଜଳ ତାପରେ ବାଷ୍ଠୀଭୂତ ହୁଏ ଓ ବାଷ୍ପ ଶୀତଳ ହେଲେ ଘନୀତୂତ 
ହୋଇ ପୂଣି ଜଳରେ ପରିଣତ ହୁଏ । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଜଳରେ 
ଥ୍ବା ମଇଳା କେଟ୍ଲ ଭିତରେ ରହିଯିବ ଓ ପାତିତ ଜଳ ଜାମ୍‌ 
ବୋତଲରେ ରହିବ । 


(୪୩) ତାପ ସମ୍େଦ୍‌ୀ କାଗଜ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: କୋବାଲ୍‌୍ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, ଆମୋନିୟମ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, କଳ କାଚପାତ୍ର 


ଦୁଇଟି, ଫିଲଟର୍‌ କାଗଜ । 


: କାଚ଼ପାତ୍ରରେ କିଛି ଜଳ ନେଇ ସେଥୁରେ କିଛି କୋବାଲୁ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ 


ମିଶାଅ ଓ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର | ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ କାଚପାତ୍ରରେ 
କିଛି ଜଳନେଇ ସେଥ୍‌ରେ କିଛି ଆମୋନିୟମ୍‌ କ୍ନୋରାଇଡ୍‌ ମିଶାଇ 
ଦୃବଣ ତି ଆରି କର । ଏହି ଦୂଇଟି ଦ୍ରବଣକୁ ଏକତ୍ର ମିଶାଇ ଦିଅ । 
ତାପରେ ସେଥ୍‌ରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ପାଣି ମିଶାଅ ତାର ରଙ୍ଗ ଫିକା 
ଗୋଲାପୀ ହେବା ଯର୍ଯ୍ୟନ୍ତ । ସେଥ୍‌ରେ ଫିଲଟର କାଗଜ ଭିଜାଇ 
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କାଗଜକୁ ଶୁଖାଇ ଦିଅ | ଶୁଖ୍ଗଲେ କାଗଜଟି ରଙ୍ଗହୀନ ହୋଇଯିବ । 
ଏହି କାଗଜ ତାପର ସୂଚନା ଦେବ | କାରଣ ଗରମ ହେଲେ 
କାଗଜଟିର ରଙ୍ଗ ଗାଢ଼ ସବୂଜ ହୋଇଯିବ । 


(୪୪) ତାଲାଟି ଭାସୁଛି କି ? 
ଉପକରଣ : ବଡ଼ କାଚ ପାତ୍ର (ପାଇରେକୁ କାଚ), କାଚ ପ୍ରିଜମ୍‌, କାର୍ବନ୍‌ 
ଟେଟ୍ରାଜ୍ଲୋରାଇଡ, ବେଞ୍ଜନ୍‌ , ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ତାଲା । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଅନ _ କଲାଚଷ୍ରା 
ବଡ଼ କାଚ ପାତ୍ରରେ ୫୧ ୦ ମି.ଲି. କାର୍ବନ୍‌ ଟେଟ୍ରାକ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌ ଓ 
୪୧ ୦ ମି.ଲି. ବେଞ୍ଜନ୍‌ର ଏକ ମିଶ୍ରଣ ନିଅ । ପାତ୍ରର ମଧ୍ୟଭାଗରେ 
କାଚ ପ୍ରି ଜମ୍‌ଟିକୁ ରଖ ଯେପରି ତାହା ଦ୍ରବଣ ଭିତରେ ଠିକ୍‌ ବ୍ରଡ଼ି 
ରହିବ । ପ୍ରିଜମ୍‌ ଉପରେ ତାଲାଟିକୁ ରଖ । ପ୍ରିଜମ୍‌ଟି ବାହାରୁ ଆଦୌ 
ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ ଓ ତାଲାଟି ତରଳ ପଦାର୍ଥ ଉପରେ ଭାସମାନ 
ଅବସ୍ଥାରେ ଥ୍ବାପରି ଜଣାଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ତରଳ ମିଶ୍ର ଣଟିର ଆଲୋକ ପ୍ରତିସରଣାଙ୍କ କାଚ଼ର ପ୍ରତିସରଣାଙ୍କ 
ସହିତ ସମାନ । ତେଣୁ ତରଳପଦାର୍ଥ ଭିତରେ କାଚ଼ପ୍ରିଜମ୍‌ଟି 
ଦୃଶ୍ୟମାନ ହେବ ନାହିଁ । 
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(୪୫) ତାପ ଘୂରାଉଛି ଚକତି : 
ଉପକରଣ : ଶିଶୁଖାଦ୍ୟ ଡବା ଭିତରେ ଥ୍ବା ବୃତାକାର ପତଳାଟିଣ ଚକତି 


ଗୋଟିଏ, କଇଁଚି, ଉଲ୍ବୃଣା କଣ୍ଟା ଗୋଟିଏ , କର୍କ ଠିପି, ମହମବତୀ, 
ଦିଆସିଲି । 


୧ମ ପ୍ରଣାଳୀ : 


ମ୍‌) କଟ୍ଯଚଚି OY ଓ 
C7 


Pe $ 
ମ୍ଭଭୂମଭକଟୀ _ କଣା „) IN 


ବ୍‌ରାକାର ଟିଣ ଚକତିର ଧାରପାଖ ଚାରିପଟେ ଏକଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର 
ଓ ଏକଇଞ୍ଚ ଓସାରର ଦାନ୍ତ ପରି କଇଁଟିରେ କାଟ । ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଖଣ୍ଡକୁ ବାମ ପଟକୁ ଟିକିଏ ବଙ୍କା କରି ମୋଡିଦିଅ ( ଯେପରି 
ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପଟ୍ଗାର ଡେଣା ବଙ୍କା ହୋଇଥାଏ ) । ଚକତିର କେନ୍ଦ୍ରରେ 
ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧ୍ର କର ! ଗୋଟିଏ ଉଲ୍ବୃଣା କଣ୍ଟାର ମୁନି ଆଁ ମୁଣ୍ଡପଟୁ 
ଦ୍ୁଇଇଞ୍ଚ ଛାଡ଼ି ସମକୋଣରେ ବଙ୍କା କରିଦିଅ । କଣ୍ଟାର ଅନ୍ୟମୁଣ୍ଡଟିକୁ 
ଗୋଟିଏ କର୍କ ଠିପି ମଧ୍ଯ ଦେଇ ରଖ୍‌ ମଜବୂତ୍‌ କରିଦିଅ । ଚକତିର 
କେନ୍ଦ୍ରରେ ରନ୍ଧ ମଧ୍ୟ ଦେଇ ଉଲ୍ଲବୂଣା କଣ୍ଟାଟିକୁ ଧରି ରଖ ଯେପରି 
ଚକତିଟି କଣ୍ଟା ଉପରେ ଘୂରି ପାରିବ । ମହମବତୀ ଜଳାଇ ଚକତି 
ତଳେ ତିନିଇଞ୍ଚ ବ୍ୟବଧାନରେ ରଖ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଚକତିଟି 


କଣ୍ଟା ଉପରେ ଘୂରିବ । 
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୨ୟ ପ୍ରଣାଳୀ : ବୃତ୍ତାକାର ଟିଣ ଚକତିଟିକୁ କ୍ରମାଗତ ଚକ୍ରାକାରରେ କାଟି ଓ ଉପରୋକ୍ତ 


ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରି ପରୀକ୍ଷା କଲେ ଠିକ୍‌ ସେହିପରି ଘୂର୍ଣ୍ଣନ 
ଦେଖ୍ପାରିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ମହମବତୀ ଜଳିଲେ ତାର ଶିଖା ଉପରିସ୍ଥ ବାୟୁ ଗରମ ହୋଇଯାଏ 


ଓ ପରିଚଳନ ପବ୍ଧତିରେ ଉପରକୁ ଉଠେ । ଏହା ଫଳରେ ଶିଖା 
ଉପରି ସ୍ଥ ବାୟୁ ଚାପ ପ୍ରଦାନ କରେ ଓ ଚକତିଟିକୁ ଘୂରାଏ | 


(୪୬) ଦୁଧରେ ଷ୍ଟାର୍ଟ ମିଶିଛି କି ? 
ଉପକରଣ: ଦୂଧ, ବିକର, ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ବିକରରେ ଅନ୍ପଥ ଦୁଧ ନେଇ ତା ସହିତ କେତେ ଟୋପା ଟିଙ୍ଚର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ 


ମିଶାଅ । ଯଦି ଦୁଧର ରଙ୍ଗ ବଦଳି ନୀଳ ହୋଇଯାଏ ତେବେ ସେଥ୍‌ରେ 
ଷ୍ଟାର୍ଟ ମିଶିଛି । 

(ଅନେକ ଅସାଧୁ ଦୁଧ ବ୍ୟବସାୟୀ ପାଣିମିଶା ଦୁଧକୁ ବହଳିଆ କରିବା 
ନିମନ୍ତେ ସେଥୁରେ ଷ୍ଟରାର୍ଚ୍ଚ ମିଶାଇ ଥାଆନ୍ତି । ଫଳରେ ଗ୍ରାହକ ତାକୁ 
ଭଲ ଦୁଧ ବୋଲି ଭାବିଥାଏ । 


(୪୭) ଦିଆସିଲି ରହସ୍ୟ : 
ଉପକରଣ: ପଟାସିଅମ୍‌ କ୍ଲୋରେଟ୍‌, ଆଣ୍ଟି ମନି ସଲଫାଇଡ୍‌, ସିରିସ ଅଠା, ଶୁଖ୍ଲା 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଗୁଣ୍ଡ ଫସଫରସ, ମାଙ୍ଗାନିଜ ଡାଇଅକ୍ସାଇଡ୍‌ , ମୋଟା କାଗଜ, ସରୁ 
ବାଉଁଶ କାଠି, ଅତି ସରୁ ବାଲି । 


: ପଟାସିଅମ୍‌ କ୍ଲୋରେଟ୍‌ ୬ ଭାଗ, ଆଣ୍ଡିମନି ସଲ୍‌ପାଇଡ୍‌ ୨ ଭାଗ, 


ସିରିସ ଅଠା ଏକତ୍ର ମିଶାଇ ଏକ ପାତ୍ରରେ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ । ୨ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର 
ସରୂ ବାଉଁଶ କାଠିମାନ ନେଇ ସେଗୁଡ଼ିକର ଅଗ୍ରଭାଗରେ ଏହି ମିଶ୍ରଣର 
ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୁଳା ଲଗାଇ ଦିଅ ଓ ଶୁଖାଇ ଦିଅ | ଏଗୁଡିକ ଦିଆସିଲି 
କାଠି ହେଲା । ଗୁଣ୍ଡ ଫସଫରସ୍‌ ୧୦ ଭାଗ ସହ ମାଙ୍ଗାନିଜ୍‌ ଡାଇଅକ୍ସାଇଡ୍‌ 
୮ ଭାଗ: ଓ ସିରିସ ଅଠା ଭଲ କରି ମିଶାଅ । ଏହି ପଦାର୍ଥର ଏକ 
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ପ୍ରଲେପ ମୋଟା କାଗଜ ଉପରେ ଲଗାଅ | ଅତି ସରୂ ବାଲି ଏହି 
ପ୍ରଲେପ ଉପରେ ପକାଇ କାଗଜକୁ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । 


ବର୍ଉମାନ ମୋଟା କାଗଜର ପ୍ରଲେପ ଉପରେ ଦିଆସିଲି କାଠିର ଅଗ୍ରକୃ 
ଘଷି ଦେଲେ ତାହା ଜଳିବ । 


(୪୮) ଧୂଆଁଯିବ ତଳକୁ : 


ଉପକରଣ : ମଲାଟ କାଗଜର ଯୋତା ଡବା, ଦୂଇଟି ଲ୍ୟାମ୍ପ କାଚ, ମହମବତୀ, 
ଦିଆସିଲି, ଗୋଟିଏ ସିଗାରେଟ୍‌ । 


ପ୍ରଣାଳୀ ମ୍ମ RF ଛୁ 


ଏ a 


oo 


—___ 
~~ 


ଯୋତା ବାକ୍ସର ଉପର ଖୋଳରେ ଛାଡ଼ି ଛାଡ଼ି ଦୁଇଗୋଟି ରନ୍ଧ୍ର କର । 
ଲ୍ୟାମ୍ପକାଚ ଦ୍ଇଟିକୁ ଏହି ରନ୍ଧ୍ର ଉପରେ ଅଲଗା କରି ମଜବୂତ୍‌ ଭାବେ 
ରଖ ।! ଯୋତା ଡ଼ବାର ଖୋଳକୁ କାଢ଼ି ଗୋଟିଏ କାଚ ତଳେ ଛୋଟ 
ମହମବତୀଟିଏ ଜଳାଇ ରଖ । ତାପରେ ଘୋଡଣୀଟକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ 
ଓ ଘୋଡଣୀ ଚାରିକଡ଼ରେ ଅଠାକାଗଢ ସାହାଯ୍ୟରେ ମୂଦ କରିଦିଅ 
ଯେପରି ଡବା ଭିତରୁ ବାହାରକୁ ପବନ ଯାଇ ପାରିବ ନାହିଁ । 
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ବର୍ଭମାନ ୨ୟ କାଚର ଉପ ମୁହଁରେ ଗୋଟିଏ ଜଳନ୍ତା ସିଗାରେଟ୍‌ 
ଦେଖାଅ । ସିଗାରେଟ୍‌ ଧୂଆଁ ସେଠାରେ ଉପରକୁ ନଉଠି ଲ୍ୟାମ୍ପକାଚ 
ମଧ୍ଯଦେଇ ଡବା ଭିତରକୁ ଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗରମ ପବନ ଥଭ୍ତା ପବନ ଠାରୁ ହାଲୁକା । ଜଳୁଥ୍ବା ମହମବତୀର 


ଉପର ବାୟୁ ଗରମ ହୋଇ ହାଲୁକା ହୋଇଯାଏ ଓ ପ୍ରଥମ ଲ୍ୟାମ୍ପକାଚ 
ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଉପରକୁ ଉଠେ । ତେଣୁ ଡବା ଭିତରର ବାୟୁ ସେ 
ଦିଗକୁ ଗତି କରେ ଓ ୧ମ କାଚ ମଧ୍ୟଦେଇ ଉପରକୁ ଉଠେ । 
ଫଳରେ ଡବାଭିତରେ ବାୟୁଚାପ କମିଯାଏ ଓ ୨ୟ କାଚ଼ ମଧ୍ୟ 
ଦେଇ ଡବା ମଧ୍ଯକୁ ବାହାରର ବାୟୁ ପ୍ରବେଶ କରେ । ଏହା ଯୋଗୁ 
ସିଗାରେଟ୍‌ ଧୂଆଁ ଡବା ଭିତରକୁ ଠେଲି ହୋଇଯାଏ । 


(୪୯) ନିଅ ତିଆରି କର : 


ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


: ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ଦାନା, ଆଲୁମିନିଅମ୍‌, ଜଳ | 
: ସମ ପରିମାଣର ଅଛ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ଦାନା ଓ ଆଲୁମିନି ଅମ୍‌ ମିଶାଇ 


ପଥର ଚଟାଣ ଉପରେ ରଖ । ଅଛ ଦୂରରେ ରହି ତା ଉପରେ 
ଟୋପାଏ ଦୂଇଟୋପା ପାଣି ପକାଅ । ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବାଇଗଣି 
ରଙ୍ଗର ଧୂଆଁ ସହ ନିଆଁ ବାହାରିବ । ( ପାଣି ପକାଇବା ବେଳେ 
ସାବଧାନ ହୋଇ ଦୂରରେ ରହିବ) । 


(ଖ) ଉପକରଣ : ପଟାସିଅମ୍‌ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ, ଗିସେରିନ୍‌, ଧଳା କାଗଜ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ଧଳା କାଗଜରେ ଗୁଣ୍ଡ ପଟାସି ଅମ୍‌ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ୍‌ ନେଇ ତାକୁ 


ଏକ ଚଟାଣ ଉପରେ ରଖ | ତା ଉପରେ ୪-୫ ଟୋପା ଗ୍ବିସେରିନ୍‌ 
ପକାଅ । ଅଛ୍ଥ ସମୟ ଭିତରେ କାଗଜଟି ଜଳିବାକୁ ଲାଗିବ । (ଏହି 
ପରୀକ୍ଷା ଖରାରେ ରଖ୍‌ କଲେ ତତ୍କ୍ଷଣାତ୍‌ କାଗଜରେ ନିଆଁ 
ଲାଗିଯିବ ) । 


(ଗ ) ଉପକରଣ : ଚିନି, ପଟାସିଅମ୍‌ କ୍ଲୋରେଟ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ, ଗାଢ଼ ଗନ୍ଧକାମ୍ପ, ଧଳା 


କାଗଜ, ଡ଼ ପର । 
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ପ୍ରଣାଳୀ : ଧଳା କାଗକ ଉପରେ ଚିନି ଓ ପଟାସିଅମ୍‌ କ୍ଲୋରେଟ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ମିଶାଇ 
ରଖ । ତା ଉପରେ କେତେ ଟୋପା ଗାଢ଼ ଗନ୍ଧକାମ୍ନ ଡ୍ରପର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପକାଅ | କାଗଜ ଜଳି ଉଠିବ । 

(୫୦) ନିଆଁ ନଥାଇ ଫୁଟଇ ପାଣି : 

ଉପକରଣ : ଗୋଲ ଚକି କାଚ ଫ୍ଲାସ୍କ, ଫ୍ଲାସ୍କ ମୁହଁ ପାଇଁ କର୍କ ଠିପି, ପାଣି 
ଗରମ କରିବାପାଇଁ ବନ୍ଦୋବସ୍ତ, ପାଣିପାତ୍ର, ଫାସ ଧରି ରଖ୍ବା 
ପାଇଁ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ୍‌ । 

ପ୍ରଣାଳୀ 


ଫ୍ଲାସ୍କରେ କିଛି ପାଣି ନେଇ ଗରମ କର । ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଲାଗିଲେ 
ଓ ଫ୍ଲାସ୍କ ମଧ୍ଯରେ ବାଷ୍ପ ପୂରିଗଲେ ନିଆଁ ଉପରୁ ଫ୍ଲାସ୍କକୂ କାଢ଼ି 
ଆଣ ଓ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ତା ମୁହଁରେ କର୍କ ଠିପି ଦେଇ ବନ୍ଦ କର । 
ତାପରେ ଫ୍ଲାସ୍କଟିକୁ ତଳ ମୁହଁ। କରି ଷ୍ଟାଣ୍ଡରେ ଧରିରଖ । ପାଣିର 
ଫୁଟିବା ବନ୍ଦ ହୋଇ ପାଣିର ପତନ ସ୍ଥିର ହୋଇଗଲେ ଫ୍ଲାସ୍କ ଉପରେ 
ଥଶ୍ଡା ପାଣି ଖଶ୍ଡେ ଓଦାକନା ସାହାଯ୍ୟରେ ଛି୍ଚ । ଦେଖ୍‌ବ, ଫ୍ଵାସ 
ଭିତରର ପାଣି ପୂଣି ଫୃଟିବାକୁ ଲାଗିବ | ( ପାଣିପାତଟିକୁ ଫ୍ଲାସ୍କ 
ତଳେ ରଖ୍ବା ଦରକାର ) । 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ପାଣି ୧ ୦ ୦ ଡ଼ିଗ୍ରୀ ସେ.ଗ୍ରେ. ଉତ୍ତାପରେ ଫୁଟେ | ଏହା ସମୁଦ୍ରକୂଳ 
ପତନରେ ଓ ସାଧାରଣ ବାୟୁ ଚାପରେ ଘଟେ । ବାୟୁର ଚାପ 
କମିଗଲେ ପାଣି ୧୦୦ ଡ଼ିଗ୍ରୀରୁ କମ୍‌ ଉତ୍ତାପରେ ଫୁଟିଥାଏ ଓ 
ଚାପ ବଢ଼ିଗଲେ ଅଧ୍କ ଉତ୍ତାପରେ ଫୁଟିଥାଏ । ଫ୍ଲାସ୍କ ଉପରେ 
ଥଣ୍ଡା ପାଣି ପଡ଼ିବାରୁ ତା ଭିତରେ ଥ୍ବା ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ଶୀତଳ 
ହୋଇ ପାଣି ହୋଇଯାଏ ଓ ଫ୍ଲାସ୍କ ଭିତରର ବାୟୁ ଚାପ କମିଯାଏ । 
ତେଣୁ ଗରମ ପାଣି ପୁଣି ଫୁଟିବାକୁ ଲାଗେ । 


(୫୧) ନିଆଁ ଆଙ୍କିବ ଛବି : 

ଉପକରଣ : କୋବାଲ୍‌୍ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, କୋବାଲ୍‌୍ଟ ଆସିଟେଟ୍‌, କୋବାଲ୍‌ଟ ଅକ୍ଵାଇଡ୍‌, 
ଆସେଟିକ୍‌ ଏସିଡ୍‌ , ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ , ବୃଶ୍‌, ଧଳା କାଗଜ | 

ପ୍ରଣାଳୀ 


ତିନିଗୋଟି ଅଲଗା କାଚପାତ୍ରରେ କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, କୋବାଲ୍‌୍ଟ 
ଆସିଟେଟ୍‌ ଓ କୋବାଲ୍‌ଟ ଅକ୍ାଇଡ୍‌ ନେଇ ସେଥ୍‌ରେ ଆସେଟିକ୍‌ 
ଏସିଡ୍‌ ଓ ସାମାନ୍ୟ ପଟାସିୟମ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ମିଶାଇ ଦ୍ରବଣମାନ ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କର | ସଫା ଧଳା କାଗଜରେ ଏହି ଦ୍ରବଣ ମାନଙ୍କୁ ବ୍ୟବହାର କରି 
ବ୍ରଶ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ସାବଧାନ ହେବାକୁ ଦରକାର ଯେ, 
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ପ୍ରତ୍ୟେକଟି ଦ୍ରବଣ ବ୍ୟବହାର କଲାବେଳେ ଧୂଆ ହୋଇଥୁବା ବ୍ରଶ୍‌ 
ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ହେବ । 


ତାଛଡ଼ା ଗୋଟିଏ ଦ୍ରବଣର ଚିତ୍ରକୁ ଯେପରି ଅନ୍ୟ ଦ୍ରବଣ ସ୍ତର୍ଶ ନ 
କରେ ସେଥ୍ପ୍ରତି ଧ୍ୟାନ ଦେବାକୁ ହେବ । ଏହି ଦ୍ରବଣର ଚିତ୍ରମାନ 
ଶୁଖ୍ଗଲେ ଅଦୃଶ୍ୟ ହୋଇଯିବ । ଶୁଖ୍ଗଲା ପରେ କାଗଜଟିକୁ ଜଳନ୍ତା 
ମହମବତୀ ଉପରେ ଗରମ କର । ଅଦୃଶ୍ୟ କାଗଜ ଉପରେ ସବୂଜ, 
ନୀଳ ଓ ଗୋଲାପୀ ରଙ୍ଗର ଚିତ୍ରମାନ ଦେଖାଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗରମ ହେଲେ କୋବାଲ୍‌ଟ ଢ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗର, କୋବାଲ୍‌୍ଟ 
ଆସିଟେଟ୍‌ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଓ କୋବାଲ୍‌ଟ ଅକ୍ସାଇଡ୍‌ ଗୋଲାପୀ 
ରଙ୍ଗର ଦେଖାଯାଏ । 


(୫୨) ଯାଆ ବୁଲି ଯା” : 
ଉପକରଣ : ପାଣି ଟବ୍‌, ୨ଟି ମୋଟା ଲମ୍ବ ଛୁ, ଖଣ୍ଡେ କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ , କଇଁଚି, 
୪ଟି ଛୋଟ କର୍କ ଠିପି, ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କର୍କ ଠିପି, କର୍ପୂର, ଅଠା | 


ପ୍ରଣାଳୀ 
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୪୪ 


ନିଜେ କର -ନିଜେ ଶିଖ BE 


କାର୍ଡବୋର୍ଡ କାଗଜରେ ଗୋଟିଏ ନର୍କୀର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ ଓ କଇଁଚି ଦ୍ଵାରା 
ତାର ଧାର ଦେଇ କାଟ | ତାକୁ ଅଠା ଦ୍ଵାରା ବଡ଼ କର୍କ ଉପରେ ଠିଆ 
ଭଙ୍ଗିରେ ଲଗାଇଦିଅ । ସେ କର୍କ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଦୁଇଟି ଛୁଞ୍‌ ଫୋଡ଼ି ରଖ 
ଯେପରି ବଡ଼ କର୍କର କେନ୍ଦ୍ରରେ ସେମାନେ ପରସ୍ତର ସମକୋଣରେ 
ରହିବେ । ଛୁଞ୍ର ଚାରିଗୋଟି ବାହାର ମୁଣ୍ଡରେ ଛୋଟ କର୍କ ଠିପି ଫୋଡ଼ି 
ଲଗାଇଦିଅ । ଛୋଟ କର୍କ ମାନଙ୍କ କଡ଼ରେ କର୍ପୂର ଖଣ୍ଡକୁ ପିନ୍‌ ଦ୍ଵାରା 
ଲଗାଅ । ପାଣି ଟବ୍‌ରେ ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କରି ସେଇଟିକୁ ପାଣିରେ ଭସାଅ । 
(ମନେରଖ, ଯେପରି ବଡ଼ କର୍କ ଦେହରେ ସାନ କର୍କ ମାନ ଲଗା ହେବା 
ପରେ ସମୁଦାୟର ବ୍ୟାସ ୫ ସେ.ମି.ରୁ ଅଧ୍କ ହେବ ନାହିଁ ) । ଦେଖ୍ବ 
ବଡ଼ କର୍କଟି ପାଣିରେ ଘୂରିବ । ( ସମସ୍ତ ପଦାର୍ଥକୁ ଲୁଗା ଧୂଆ ସୋଡ଼ାରେ 
ଧୋଇ ବ୍ୟବହାର କଲେ ଏହା ଭଲ କାମ କରିବ) । 


(୫୩) ପଫେଟ୍ରୋଲରେ ପାଣି : 


ଉପକରଣ : 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କପର୍‌ ସଲଫେଟ୍‌ ( ତୃତିଆ } , ଚିନାମାଟି ବେସିନ୍‌, ଗରମ କରିବାପାଇଁ 
ସିରିଟ୍‌ ପ୍ରଦୀପ । 


: ବେସିନ୍‌ରେ ତୃତିଆକୁ ରଖ୍‌ ଗରମ କର। ଏହା ଧଳାରଙ୍ଗର ହୋଇଗଲେ 


ତାକୁ କାଢ଼ି ରଖ | ପେଟ୍ରୋଲ ମଧ୍ଯକୁ ଏହି ଧଳା ପାଉଡ଼ର ପକାଅ । 
ପେଟ୍ରୋଲରେ ପାଣି ଥଲେ ପାଉଡ଼ରର ରଙ୍ଗ ନୀଳ ହୋଇଯିବ । 
ଏହି ପ୍ରଣାଳୀରେ ସ୍ପିରିଟ, ଭିନିଗାର୍‌, ଖାଇବା ତେଲ ଆଦିରେ ପାଣି 
ମିଶିଥ୍‌ଲେ ପରୀକ୍ଷା କରିହେବ | 


(୫୪) ପତ୍ରରୁ ବାହାରେ ପାଣିର ବାଷ୍ପ : 


ଉପକରଣ : 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, ବିକର, ଜଳ, ଛଣା କାଗଜ, ଫୁଲକଣ୍ଡରେ 
ଥ୍‌୍ବା ଗଛଟିଏ, କ୍ଲିପ୍‌ 


: କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ର ଏକ ଜଳୀୟ ଦୃବଣ ତିଆରି କର | ସେଥ୍‌ରେ 


ଛଣାକାଗଜ ଭିଜାଇ ଶୁଖାଇଦିଅ । ଏହାର ରଙ୍ଗ ନୀଳ ଥ୍ବ | ଗଛର 


Digitized by srujanika@gmail.com 


Mi ନିଜେ କର-ନଜେ ଶିଖ ୪୫ 


“ଲୀଗାକ © କ୍ଷ 


ପତ୍ରରେ ଏହି କାଗଜକୁ କ୍ଲିପ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଲଗାଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ 
ପରେ କାଗଜଟିର ରଙ୍ଗ ଗୋଲାପୀ ହୋଇଯିବ । ପତ୍ରରୂ ଜଳୀୟବାଷ୍ପ 
ବାହାରି ଏହି ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ଭନ କରିଥାଏ । 


(୫୫) ପାଣି 
ଉପକରଣ 
ପ୍ରଣାଳୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ଛୁଇଁ ପାରିବ ନାହିଁ : 


: କାଚ ଗିଲାସ, ରୁମାଲ, ପାଣିପାତ୍ର, ପାଣି । 
: ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପାଣିପାତ୍ରରେ ପାଣି ରଖ । ରୁମାଲଟିକୁ ଗୋଟିଏ 


କାଚ ଗିଲାସ ମଧ୍ୟରେ ଲୋଚାକୋଚା କରି ଭଲଭାବେ ପୂରାଇ 
ରଖ ଯେପରି ତାହା ଗିଲାସର ଚଟାଣରେ ଲାଗି ରହିବ ଓ ସହଜରେ 
ଖସି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଗିଲାସଟିକୁ ସିଧା ଭାବେ ତଳ ମୂହାଁ। କରି 
ପାଣି ପାତ୍ରରେ ବୃଡ଼ାଅ ଓ ଉପରକୁ ଉଠାଅ । ରୁମାଲରେ ପାଣି 
ଲାଗି ନଥ୍‌ବ । 

ଗିଲାସ ଭିତରେ ବାୟୁର ନିମ୍ବଚାପ ଯୋଗୁ ପାଣି ତା ମଧ୍ଯରେ 
ଅଧ୍କ ଉଚ୍ଚକୂ ଉଠି ପାରିବ ନାହିଁ । ଫଳରେ ରୂମାଲରେ ପାଣି 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । ମାତ୍ର ରୁମାଲଟି ଓଦା ହୋଇଯିବ ଯଦି ଗିଲାସ 
ଟିକିଏ ତେରେଛା ହୋଇଯିବ, କାରଣ ଗିଲାସ ମଧ୍ଯରୁ ବାୟୁ ବାହାରି 
ଆସିବ ଓ ଅଧ୍କ ପାଣି ପଶିଯିବ । 
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୪୬ ନିଜେ କର -ନିଜେ ଶିଖ 5B: 


(୫୬) ପିଇଲ ଦେଖ ! 

ଉପକରଣ : କାଚ ଗିଲାସ, ଚିନି ପାଣି ସରବତ, ସରବତ ପିଇଚା ନଳୀ (ଷ୍ଠ), 
ଛୁଞ୍‌ | 

ପ୍ରଣାଳୀ : ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସରେ ଚିନିପାଣି ସରବତ ରଖ। ଷ୍ଠକୁ ତା ମଧ୍ୟରେ 
ରଖ । ଷ୍ଠର ଗିଲାସ ବାହାରକୁ ଥ୍ବା ଅଂଶରେ ଛୁଞ୍୍‌ ଦାରା ଗୋଟିଏ 


ଵଣା କରିଦିଅ ଯେପରି କଣାଟି ଗିଲାସ ମୁହଁର ଠିକ୍‌ ଉପରକୁ ରହିବ । 
ବର୍ର ମାନ ଗୋଟିଏ ପିଲାକୁ ଷ୍ଠ ମଧ୍ୟ ଦେଇ ସରବତ ପିଇବାକୁ କୁହ । 
ସେ ସରବତ ପିଇପାରିବ ନାହିଁ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଷ୍ଟରେ କଣାଟିଏ ଥ୍ବାରୁ ପିଲାଟି ସରବତ ଶୋଷିବା ବେଳେ ସେହି 
କଣା ମଧ୍ଯ ଦେଇ ବାହାରୁ ବାୟୁ ଷ୍ଟ ମଧ୍ଯକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବ ଓ 
ନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଉପରକୁ ଉଠିବ । ଏହି ବାୟୁର ନିମ୍ନ ଚାପ ଫଳରେ 
ଷ୍ଠ ମଧ୍ୟକୁ ସରବତ ଉଠି ପାରିବ ନାହିଁ କିମ୍ବା ପିଲାର ପାଟିକୁ ଯିବ 
ନାହିଁ । 

(୫୭) ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ପାରା : 

ଉପକରଣ : ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା ଧଳାକାଗଜ, ସରୁ ସୂତା, କଲମ । 
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[ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୪୭ 


ପ୍ରଣାଳୀ 
ପଞ୍ଜରୀ ଚିତ୍ର nN 
ମଲାଟ କାଗଜ ପାରା ଚତ 


ଧଳା କାଗଜ ଖଣଶ୍ତିକ ନେଇ କଲମ po ତାର ଗୋଟିଏ fh ଗୋଟିଏ ପାରା ଚିତ୍ର 
ଓ ଅପର ପାର୍ଶ୍ବରେ ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଜ୍‌ରୀର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ପଞ୍ଜୁରୀର ଆକାର ଚଢ଼େଇର 
ଆକାରଠାରୁ ବଡ଼ ହେବା ଦରକାର | ତାପରେ କାଗଜଟିର ଦୁଇପଟୁ ସମାନ ଦୂରତାରେ 
ଦୁଇଟି ରନ୍ଧ୍ର କର ଓ ସୂତାଟିକୁ ରନ୍ଧୁ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଗଳାଇ ଦୁଇ ହାତରେ ଧର । ସୂତାକୁ ଧରି 
ଦ୍ରଇ ହାତରେ କାଗଜଟିକୁ ଜୋରରେ ଘୂରାଇଲେ ଚଢ଼େଇଟି ପଞ୍ଜରୀ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌ବା ପରି 
ଦେଖାଯିବ । 


~~ ~~ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଆମେ କୌଣସି ଜିନିଷକୁ ଦେଖ୍ଲେ ତାର ଧାରଣା ଆମ ମନ ମଧ୍ଯରେ 
୧/୬ ସେକେଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହେ | କାଗଜଟିକୁ ଜୋରରେ ଘୂରାଇଲେ 
ଚିତ୍ର ଦୁଇଟି ଖୁବ୍‌ ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର ( ୧/୬ ସେକେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ) ଯଦି ଆମ 
ଆଖ୍‌ ଆଗକୁ ଆସେ ତେବେ ଚିତ୍ର ଦୁଇଟିକୁ ଏକତ୍ର ଦେଖ୍ବା ପରି 
ଆମକୁ ଲାଗେ | ଅର୍ଥାତ୍‌ ପଞ୍ଜୁରୀ ଓ ଚଢ଼େଇ ଏକାଠି ଦେଖାଯାନ୍ତି । 
ଫଳରେ ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ଚଢ଼େଇଟି ଥ୍ବା ପରି ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି 
ନିୟମକୂ ଆଧାର କରି ଚଳଚିତ୍ରର ଛବିମାନ ଦେଖାଯାଏ । 


(୫୮) ପାଦ ଚିହୁକୁ ଧରି ରଖ : 
ଉପକରଣ : ମୋଟା ମଲାଟ କାଗଜ, ପ୍ାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌, ଜଳ , କାଚପାତ୍ର, 
ଓଦାମାଟି, ତେଲ | 


ପ୍ରଣାଳୀ A 


/ 
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୪୮ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


(୫୯) ପାଣି 
ଉପକରଣ : 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [BH 


ଭୂମିରେ ଓଦାମାଟି ବହଳିଆ କରି ଲଗାଇଦିଅ | ତା ଉପରେ ତୁମ 
ପାଦ ରଖ୍‌ ପାଦଚିହୁ ତିଆରି କର | ତାପରେ ମୋଟା କାଗଜରେ 
ଏକ ବେଢ଼ଣୀ ତିଆରି କରି ସେ ପାଦଚିହ୍ନ ଚାରିପଟେ କାଛ୍ଧପରି 
ରଖ । ପାତ୍ର ଦେହରେ ପାଣି ଓ ପ୍ରାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌ ମିଶାଇ 
ଏକ ମିଶ୍ରଣ ତିଆରି କର ଓ ତାକୁ ପାଦଚିହୁ ଉପରେ ଧୀରେ ଢ଼ାଳିଦିଅ । 
ତାକୁ ସେହିପରି ଭାବେ ୧୨ ଘଣ୍ଟା ରଖ୍ଦିଅ । ସେତେବେଳକୁ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌ ଶୁଖ୍‌ ଟାଣ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ବ । ତାକୁ ତଳୁ 
ଉଠାଇ ସେଥ୍‌ରୁ ମାଟି ସଫା କରିଦିଅ । ତା ଉପରେ କୌଣସି 
ତେଲ ଭଳି ଚିକ୍ଵଣ ପଦାର୍ଥ ବୋଳିଦିଅ । ସେଇଟିକ୍ର ଆଉ ଏକ 
ଶୁଖ୍ଲା ସାନରେ ରଖ୍‌ ପ୍ରାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌ ଓ ପାଣିର ମିଶ୍ରଣକୁ 
ତା ଉପରେ ପୂନର୍ବାର ଧୀରେ ଢ଼ାଳିଦିଅ । ପ୍ରାୟ ୬ ଘଣ୍ଟାପରେ 
ତାହା ଟାଣ ହୋଇଗଲେ ଉପର ପଟର ଅଂଶଟି ତଳପଟରୁ ଅଲଗା 
କରିଦିଅ । ଚିକ୍ଵଣ ପଦାର୍ଥ ଲାଗିଥ୍ବାରୁ ସହଜରେ ଏହା ଅଲଗା 
ହୋଇଯିବ । ବର୍ର ମାନ ଉପର ପଟଟି ପାଦର ଅବିକଳ ଚିହ୍ନ ଯାହା 
ସେହିପରି ରହିବ। 

ପ୍ରଥମଥର ପ୍ଲାଷ୍ଟରର ଯେଉଁ ଛାଞ୍ଚ ତିଆରି ହେଲ। ତାହା ପାଦ 
ଚିହ୍ନର ଓଲଟା ଛାପ ଥଲା । ସେ ଓଲଟା ଛାପର ଯେଉଁ ଛାଞ୍ଚ 
୨ୟ ଥର ତିଆରି ହେଲା ତାହା ପ୍ରକୃତ ଛାପ | ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌ର 
ରାସାୟନିକ ନାମ କାଲସିଅମ୍‌ ସଲ୍୍‌ଫେଟ୍‌ ଓ ଏହାର ପାଣି ସହ 
ଦ୍ରବଣ ଶୁଖ୍ଗଲେ ସିମେଣ୍ଟ ପରି ଟାଣ ହୋଇଯାଏ । 


ଆପଣା ଛାଏଁ ଯିବ : 


ଗଛ ଥ୍ବା ଗୋଟିଏ ଫୁଲକୁଣ୍ଡ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପାଣିପାତ୍ର, ୫-୬ 
ମିଟର ଲମ୍ବର କପା ସୂତା । 


ପାଣିପାତ୍ରଟିକୁ ଉଚ୍ଚ ସ୍ଥାନରେ ରଖ୍‌ ତା ମଧ୍ଯରେ ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କର । 
ତଳେ ଫୁଲକ୍ରଣ୍ଡଟି ରଖ । କପା ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ପାଣିପାତ୍ର 


Digitized by srujanika@gmail.com 


i ନିଜେ କର-ନିଚେ ଶିଖ ୪୯ 


-ଲୟାସୁତ 


ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌ବା ପାଣିରେ ବୃଡ଼ାଇ ରଖ ଓ ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଡଟି ଫୁଲକୂ୍ତର 
ମାଟି ଭିତରେ ପୋତିଦିଅ । ଫୁଲକୂଶ୍ଡର ମାଟି କିଛି ସମୟ ପରେ 
ଓଦା ଦେଖାଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : କୈଶିକ ଆକର୍ଷଣ ଯୋଗୁ ପାଣି ପ୍ରଥମେ ସୂତା ମଧ୍ୟ ଦେଇ ଉପରକୁ 
ଉଠିବ ଓ ତାପରେ ସୂତା ମଧ୍ୟ ଦେଇ ତଳକୁ ମାଟି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯିବ । 
ଜଳ ପାତ୍ରରେ ଜଳ ଥ୍‌୍ବା ଯାଏ ଫୃଲ କୂଣ୍ଡର ମାଟି ଛାଏଁ ଓଦା 
ହେଉଥ୍‌ବ । 

(୬୦) ପାଣି କହିବ ଓଜନ : 

ଉପକରଣ : ୨୦-୨୫ ସେ.ମି. ଲତ୍ବ ବିଶିଷ୍ଟ ସରୁ କାଚନଳୀ, ବଡ଼ ଟିଣ ଡବା, 
ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ରବର ଚଦର, କର୍କ ଠିପି, ପାଣି, ଓଜନ ବଟକରା | 

ପ୍ରଣାଳୀ 
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କାଚନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ୫-୬ ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ନଳୀକୁ ଗରମ 
କର ଓ ଧୀରେ ସମକୋଣଭାବେ ବଙ୍କା କର । କର୍କ ଠିପିରେ ଗୋଟିଏ 
ରନ୍ଧ କରି କାଚନଳୀର ଛୋଟ ଅଂଶକୁ ତା ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରବେଶ କରାଅ । 
ଟିଣ ଡବାର କଡ଼ କାନ୍ଧରେ କର୍କ ଠିପି ଆକାରର ଏକ ଛିଦ୍ର କରି 
ଠିପିକୁ ଡବା ସହ ସଂଯୁକ୍ତ କରାଅ ଯେପରି କାଚନଳୀ ଡବା ଭିତରକୁ 
ରହିବ । ଟିଣ ଡବା ମଧ୍ଯରେ ୨ /୩ ଅଂଶ ଜଳ ରଖ ଓ ଟିଣ ଡବାର 
ମୁହଁରେ ଶକ୍ତ କରି ରବର ଚଦରକୁ ସୂତା ସାହାଯ୍ୟରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ 
ଯେପରି ରବରଟି ସମତଳ ଭାବେ ରହିବ । କର୍କର ରନ୍ଧୁ ଓ ଡବାର 
ରନ୍ଧ୍ରକୁ ତରଳ ମହମ ଦ୍ଵାରା ବାୟୁରୁଦ୍ଧ କର | କାଚନଳୀ ମଧ୍ଯକୁ 
ଡବାରୁ ଜଳ ପ୍ରବେଶ କରିବ । ନଳୀ ମଧ୍ଯରେ ପାଣିର ପତନକୁ 
ଟିହ୍ନିତ କର । ତାପରେ ରବର ପରଦା ଉପରେ ଗୋଟିଏ ୫ ଗ୍ରାମ୍‌ 
ବଟକରା ରଖ । କାଚନଳୀ ମଧ୍ୟରେ ଜଳର ପତନ ଉପରକୁ ଉଠିବ । 
ଏହି ପତନକୁ ଚିହ୍ନିତ କର । ତଳ ଦାଗରେ ୦ (ଶୂନ୍ୟ ) ଓ ଉପର 
ଦାଗରେ ୫ ଲେଖ୍‌ ମଧ୍ଯବର୍ଭୀ ସ୍ଥାନକୁ ସମାନ ୧୦ ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ 
କର ଓ ଚିହୁମାନ ଦିଅ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ଛୋଟଭାଗ ୫୦୦ ମି .ଗ୍ରାମ୍‌ର 
ସୂଚନା ଦେବ । ଏଥ୍‌ରେ ଅଛ ଓଜନିଆ ପଦାର୍ଥର ଓଜନ କରିହେବ । 
ପଦାର୍ଥଟିକୁ ରବର ଦେଇ ରଖ୍ଲେ କାଚନଳୀରେ ପାଣି ଉପରକୁ 
ଉଠିବ ଓ ଦାଗ ଦେଖ୍‌ ପଦାର୍ଥର ଓଜନ ଜାଣି ହେବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ରବର ଚଦର ଉପରେ ପଦାର୍ଥଟିକୁ ରଖ୍ଲେ ତାର ଓଜନ ଯୋଗୁ 


' ରବର ତାର ସ୍ଥିତିସ୍ଥାପକତା ଗୁଣରେ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଓ ଜଳ ଉପରେ 


ଚାପ ପ୍ରଦାନ କରେ | ଫଳରେ ଟିଣ ଭିତରର ଜଳ ଠେଲି ହୋଇ 
କାଚନଳୀ ମଧ୍ୟରେ ଉପରକୁ ଉଠେ । ପଦାର୍ଥଟିକୁ କାଢ଼ିନେଲେ 
ରବର ପୁଣି ନିଜ ସ୍ଥାନକୁ ଫେରିଆସେ । 


( ୬୧ ) ପୂରୁଣା ରୂପାକୁ ଚକ୍ଚକ୍‌ କର : 


ଉପକରଣ 


: ଗୋଟିଏ ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ପାତ୍ର, ଖାଇବା ସୋଡ଼ା, ଖାଇବା ଲୁଣ, 


ଜଳ, ତ୍ରି ପଦୀ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ, ସିରିଟ୍‌ ପ୍ରଦୀପ । 
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ପୂରୁଣା ରୂପା ବାସନ ଆଦି ଅବ୍ୟବହୃତ ହୋଇ କିଛିଦିନ ରହିଗଲେ 
ତା ଉପରେ ଏକ କଳାରଙ୍ଗର ଆବରଣ ତିଆରି ହୋଇ ବାସନ ମଇଳା 
ଦେଖାଯାଏ । ଗୋଟିଏ ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ପାତ୍ରରେ କିଛି ପାଣି ନେଇ 
ତା ସହିତ କିଛ ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ଓ ପ୍ରାୟ ସେତିକି ଖାଇବା ଲୁଣ 
ମିଶାଅ । ଏହି ମିଶ୍ରଣକୁ ଷ୍ଟାଣ୍ଟ୍‌ ଉପରେ ରଖ୍‌ ପ୍ରଦୀପ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଗରମ କର । ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଲାଗିଲେ ଗରମ କରିବା ବନ୍ଦ କର । 
ସେହି ଦ୍ରବଣରେ ରୂପାବାସନକୂ ରଖ ଯେପରି ତାହା ପାଣିରେ ବୁଡ଼ି 
ରହିବ । ପ୍ରାୟ ୩୦ ମିନିଟ୍‌ ତା ମଧ୍ୟରେ ରଖୁବା ପରେ ସେ ବାସନକୁ 
କାଢ଼ି ସଫା ପାଣିରେ ଧୋଇଦିଅ । ବାସନ ଚକ୍ଚକ୍‌ ଦେଖାଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ରୂପା ଉପରେ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥ୍‌ବା କଳାରଙ୍ଗର ଆବରଣ ସିଲ୍‌ଭର୍‌ 
ସଲ୍‌ଫାଇଡ୍‌ ନାମକ ଏକ ରାସାୟନିକ ଯୌଗିକ । ଏହି ଯୌଗିକ 
“ ଧୀରେ ଧୀରେ ତିଆରି ହୋଇ ବାସନ ଉପରେ ଜମା ହୁଏ । 
ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ଧାତୂର ଏକ ଧର୍ମ, ଯାହାକି ସଲଫର୍କୁ ଆକର୍ଷଣ 
କରେ । ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ଓ ଲୁଣର ଉପସ୍ଥିତିରେ ଏହି କାର୍ଯ୍ୟ ତଵରାନ୍ଧିତ 
ହୋଇଥାଏ । ଫଳରେ ସେହି ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥଟି ରୂପା ଦେହରୁ 
ଅଲଗା ହୋଇଯାଏ ଓ ରୂପାର ନିଜ ଚମକ ଫେରିଆସେ ! 
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( ୬୨ ) ପ୍ରତିଫଳନ ଦୂରବୀନ୍‌ : 
ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ଅବତଳ ଦର୍ପଣ, ଖଣ୍ଡେ ୧.୫ ଇଞ୍ଚ ମୋଟର କାଠ ପଟା, ଖଣ୍ଡେ 


୧ ଇଞ୍ଚ ମୋଟର କାଠଦଣ୍ଡ ( ୧" × ୦.୫" × ୨' ) ଦୁଇଟି ଲୁହା ବୋଲ୍ଟ, 
ଖଣ୍ଡିଏ କାର୍ଡବୋର୍ଡ ତିଆରି ନଳ, ୨ଟି ଉତ୍ତଳ ଯବକାଚ, କର୍କ ଠିପି । 


hb CPA 


ASSASSINS 


ମୋଛା 
ଥଛା 
୧.୫ ଇଞ୍ଚ ମୋଟର ପଟା ଦେହରେ ଅବତଳ ଦର୍ପଣଟି ରହିପାରିବା ଭଳି 
ଖାଲୁଆ କରି କାଟ | ପଟାଟିର ଏକ କୋଣରେ କାଠଦଶ୍ଡଟିକୁ ବୋଲ୍ଟ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ, ଯେପରି ଦଶ୍ଡଟିକୁ କଡ଼କୁ ଘୂରାଇ ହେବ । 
କାର୍ଡବୋର୍ଡ ନଳ ମଧ୍ଯରେ କର୍କ ସାହାଯ୍ୟରେ ଯବକାଚ ଦ୍ୂଇଟିକୁ ନଳୀର 
ଦୁଇମୁଣ୍ଡରୁ ଅଳ୍ପ ଛାଡ଼ି 
ଖଞ୍ଜି ଦିଅ । କାଗଜନଳୀକୁ କାଠଦଣ୍ଡରେ ବୋଲ୍‌ଟ ସାହାଯ୍ୟରେ ଖଞ୍ଜି 
ଦିଅ, ଯେପରି ତାହା ଦଣ୍ଡ ଦେହରେ ଘୂରି ପାରିବ । ବର୍ଭମାନ କାଠଦଶ୍ତର 
ସ୍ଥିତିରେ ଅନ୍ଧ ଓ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ପରିବର୍ଭନ କରି ଓ ଯବକାଚକର ଏପରି 
ସ୍ଥିର କରି ରଖ ଯେପରି ଏହି ନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଅବତଳ ଦର୍ପଣକୁ ଦେଖୁଲେ 
ଦର୍ପଣରେ ଥ୍ବା କୌଣସି ପଦାର୍ଥର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସ୍ପଷ୍ଟ ଦେଖାଯିବ । ବର୍ରମାନ 
ଦୂରବୀନ୍‌ ( ଦୂରବୀକ୍ଷଣ ଯନ୍ତ୍ର) ପ୍ରସ୍ତୁତ, ଏହାକୁ ଖୋଲା ଜାଗାରେ ରଖ୍‌ 
ରାତିରେ ଆକାଶର ତାରାମାନଙ୍କୁ ଯବକାଚ ନଳ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ସ୍ପଷ୍ଟ 
ଦେଖ୍ହେବ । 
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Ma ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ ୫୩ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଆକାଶର ତାରାମାନଙ୍କ ପ୍ରତିଛବି ଅବତଳ ଦର୍ପଣ ମଧ୍ଯରେ ସୃଷ୍ଟି 
ହେବ । ସେହି ପ୍ରତିଛବି ଉତ୍ତଳ ଯବକାଚ ଦ୍ଵଇଟି ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଅଧକ 
ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବେ ଦର୍ଶକକୂ ଦେଖାଯିବ । ଏହା ଅବତଳ ଦର୍ପଣ ଏବଂ 
ଉତ୍ତଳ ଯବକାଚରେ ଆଲୋକର ପ୍ରତିଫଳନ ତଥା ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଟି 
ନିୟମକୁ ଆଧାର କରି ଘଟିଥାଏ । 


(୬୩) ଫୁଲର ରଙ୍ଗ ହେବ ବେରଙ୍ଗ : 


ଉପକରଣ : ଚଉଡ଼ାମୂହଁ କାଚ ବୋତଲ ( ଜାମ୍‌ ବୋତଲ ), ବୋତଲ ମୁହଁ ପାଇଁ 
କର୍କଠିପି, ଗନ୍ଧକ, ରଙ୍ଗୀନ ଫୁଲ, ମାଟିର ପଟ୍‌ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କର୍କ ଠିପିରେ ଗୋଟିଏ ତାର ଲଗାଇ ସେଥ୍‌ରେ କିଛି ରଙ୍ଗୀନ ଫୁଲ 
ବାଛି ଝୁଲାଇଦିଅ । ବୋତଲ ଭିତରେ ମାଟିପେଟ୍‌ ରଖ୍‌ ସେଥ୍‌ରେ 
କାଗଜ ପୂଡ଼ି ଆରେ ଅଳ୍ପ ଗନ୍ଧକ ରଖ । ଗନ୍ଧକ ପୁଡ଼ିଆକୁ ଜଳାଇଦିଅ 
ଓ କର୍କ ଠିପିକୁ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଭଲକରି ଖଞ୍ଜ ଦିଅ ଯେପରି ଫୁଲ 
ତକ ତଳକୁ ଝୁଲିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଫୁଲର ରଙ୍ଗ ଉତ୍ତେଇଯିବ 
ଓ ଫୁଲତକ ଧଳା ଦେଖାଯିବ । 


MM 
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୫୪ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [EEE 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଗନ୍ଧକ ଜଳିଲେ ସଲଫର୍‌ ଡାଇଅକ୍ସାଇଡ୍‌ ବାଷ୍ପ ତିଆରି ହୁଏ । ଏହା 
ଏକ ରଙ୍ଗ ସଫାକାରୀ ପଦାର୍ଥ ( ବବିଚିଙ୍ଗ ଏଜେଣ୍ଢ ) | ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫୁଲର 
ରଙ୍ଗ ଏହାର ପ୍ରଭାବରେ ବେରଙ୍ଗ ହୋଇଯାଏ | 


(୬୪) ଫୁଟିବା ପାଣିରେ ବରଫ : 


ଉପକରଣ : କାଚ ଟେଷ୍ଠ ଟିଉବ୍‌, ମହମବତୀ, ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଖଣ୍ତିଏ ମୋଟା 
ତାର, ଦିଆସିଲି, ଟେଷ୍ଟ ଟିଉବକୁ ଧରିବାକୁ ହାଶ୍ଡଲ୍‌ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଟେଷ୍ଟ ଟିଉବ୍‌ ଭିତରେ ୩/୪ ଅଂଶ ପାଣି ନିଅ | ବରଫଖଣ୍ଡ ଦେହରେ 
ତାରଟିକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ପାଣି ମଧ୍ୟରେ ରଖ ଯେପରି ବରଫ ଖଣ୍ଡଟି 
ଟେଷ୍ଟ ଟିଉବ୍‌ର ତଳକୁ ଯିବ । ମହମବତୀକୁ ଜାଜି ଟେଷ୍ଟଟି ଉବ୍‌କୁ 
ସାମାନ୍ୟ ତେରଛା କରି ତାର ଉପରସ୍ତରର ପାଣିକୁ ଗରମ କର ! 
ଅନ୍ଧ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ପାଣି ଗରମ ହୋଇ ବାମ୍ପ ବାହାରିବ ମାତ୍ର 
.ଭିତରେ ଥ୍ବା ବରଫ ତରଳିବ ନାହିଁ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଜଳ ତାପର କୁପରିବାହୀ | ତେଣୁ ଉପରସ୍ତରର ଜଳ ଗରମ ହେଲେ 
ମଧ୍ଯ ତଳକୁ ତାପ ଯାଏ ନାହିଁ । ତା ବ୍ୟତୀତ ଗରମ ପାଣି ହାଲୁକା 
ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଉପରେ ରହିବ ଓ ତଳକୁ ଯିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ବରଫ 
ଖଶ୍ତଟି ନ ତରଳି କିଛି ସମୟ ଯାଏ ରହିପାରିବ ! 
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(୬୫) ବେଲୁନ୍‌ ଛାଏଁ ଫୁଲିବ୬: _ 
PASS 

ଉପକରଣ : ବରଫ, ଗରମପାଣି, ଲମ୍ବି ମୁହାଁ ବୋତଲ, ବେଲୁନ୍‌, ଜଳପାତ୍ର 

i <” >A 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ ବରଫଟୁଣ୍ଡ ନେଇ ତା ଭିତରେ ବୋତଲଟିକୁ 
ରଖ ଓ ଥଣ୍ଡା କର | କିଛି ସମୟ ପରେ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଟାଣ 
କରି ବେଲୁନ୍‌ର ମୁହଁକୁ ଟାଣି ବାଛି ଦିଅ ଯେପରି ବୋତଲ ମଧ୍ଯରୁ 
ବେଲୁନ୍‌ ମଧ୍ଯକୁ ବାୟୁ ଯାଇପାରିବ । ତାପରେ ବୋତଲଟିକୁ ଗରମ 
ପାଣି ଭିତରେ ବୃଡ଼ାଇ ଧର ଯେପରି ବୋତଲର ମୁହଁ ଉପରକୁ 
ରହିବ ଓ ପାଣି ବାହାରେ ରହିବ । ଦେଖ୍ବ, ବେଲୁନ୍‌ଟି ମନକୁ 
ମନ ଫୁଲି ଉଠିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବୋତଲ ଥଣ୍ଡା ହେବାରୁ ତା ଭିତରେ ଥ୍ବା ବାୟୁର ଆୟତନ 
କମିଯାଏ ଓ ବୋତଲ ଭିତରେ ଅଧ୍କ ବାୟୁ ସଙ୍କୁଚିତ ଅବସ୍ଥାରେ 
ରହେ । ବୋତଲକୁ ଗରମ ପାଣିରେ ବ୍ୂଡ଼ାଇଲେ ସେହି ବାୟୁ ଗରମ 
ହୋଇ ଆୟତନରେ ବଢ଼େ । ଫଳରେ ସମ୍ପ୍ରସାରିତ ବାୟୁ ବେଲୁନ୍‌ 
ମଧ୍ଯକ୍ର ଯାଇ ବେଲୁନ୍‌କୁ ଫୁଲାଇଦିଏ । 
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୫୬ ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [BMI 


( ୬୬) ବତୀର ଓଲଟା ଗତି : 
ଉପକରଣ : ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି, କାହାଳୀ ! 


ମହମବତୀକୁ ଜଳାଇ ଟେବ୍ରଲ୍‌ ଉପରେ ସିଧା କରି ରଖ । କାହାଳୀର 
ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ଶିଖା ନିକଟରେ ରଖ୍‌ ବିପରୀତ ପଟୁ କାହାଳୀର 
ସରୂନଳୀ ଦେଇ ଫୁଙ୍କ । ବତୀଟି ଲିଭିବା ପରିବର୍ଚେ ବତୀର ଶିଖା 
କାହାଳୀ ଦିଗକୁ ନଇଁଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : କାହାଳୀର ସରୂନଳୀ ଦେଇ ଫୁଙ୍କିବା ବେଳେ ବାୟୁ କାହାଳୀର 
ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ କାନ୍ଧପାଖ ଦେଇ ବାହାରକୁ ଯାଏ | ଫଳରେ କାହାଳୀ 
ଚଉଡ଼ା ମୁହଁର ମଧ୍ଯାଂଶରେ ବାୟୁ କମିଯାଇ ଲଘୁଚାପ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । 
ତେଣୁ ବତୀ ଶିଖାର ବିପରୀତ ପଟୁ ବାୟୁ କାହାଳୀ ଦିଗକୁ ଚାପ 
ପ୍ରଦାନ କରେ । ଫଳରେ ଶିଖାଟି କାହାଳୀ ଦିଗକୁ ନଇଁଯାଏ ଓ 
ସେଠା ବାୟୁର ଅମ୍ବଜାନ ଗ୍ରହଣ କରି ଜଳୁଥାଏ । 

(୬୭) ବାୟୁ ଚାପର କରାମତି : 

ଉପକରଣ: ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଇଞ୍ଜିନ୍‌ ତେଲ ଡବା (ଟିଣ ) , ଷ୍ଟୋଭ୍‌, ପାଣି, ସଶୂଆସି । 
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୍ ନିଜେ କର-ନିଚେ ଶିଖ ୫୭ 


ଶାଳା MP 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ଟିଣ ଡବାର ସ୍କ ଠିପି ଖୋଲି ତା ଭିତରେ ୩ ସେ.ମି. ଗଭୀରତାର 
ପାଣି ଭର୍ରି କର । ଟିଣ ତବାକୂ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟୋଭ୍‌ ଉପରେ ରଖ୍‌ 
ଗରମ କର । ପାଣି ଗରମ ହୋଇ ବାମ୍ଫ ବାହାରିଲେ ଟିଣଟିକୁ 
ସଶ୍ତୁଆସି ଦ୍ଵାରା ତଳକୁ ଆଣି ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଠିପିଟିକୁ ଭଲଭାବେ 
ବନ୍ଦ କରିଦିଅ | ତା ପରେ ଟିଣଟିକୁ ଥଣ୍ଡା ହେବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ ¦ 
କିଛି ଥଣ୍ଡାପାଣି ତା ଉପରେ ଢାଳିନିଅ । ଦେଖ୍‌ବ, ଟିଣ ଡବାଟି 


ଲୋଚା ହୋଇ ଦବିଯିବ । 


ଟିଣଟିକୂ ଗରମ କରିବା ଦ୍ଵାରା ଜଳୀୟ ବାଷ୍ଠ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ 
ଓ ତାହା ଟିଣ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌୍ବା ବାୟୁକୁ ବାହାରକୁ ଠେଲି ବାହାର 
କରିଦିଏ । ଟିଣର ମୁହଁ ବନ୍ଦ କରି ତାକୁ ଥଣ୍ଡା କରିବା ଫଳରେ 
ତା ମଧ୍ଯରେ ଥ୍ବା ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଶୀତଳ ହୋଇ ପୁଣି ପାଣିରେ 
ପରିବର୍ରିତ ହୁଏ । ଫଳରେ ଟିଣ ଭିତରେ ଖାଲିସ୍ଥାନ ତିଆରି ହୁଏ 
ଓ ତା ମଧ୍ଯରେ ବାୟୁଚାପ କମି ଯାଏ । ବାହାରର ବାୟୁ ଚାପ ଦ୍ଵାରା 
ଟିଣଟି ଦବି ଲୋଚା ହୋଇଯାଏ । 
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( ୬୮) ବୋତଲ ବୁଡ଼ାଜାହାଜ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ାମୁହଁ ବୋତଲ, ବୋତଲ ମୁହଁ ପାଇଁ କର୍କ ଠିପି, 
ଗୋଟିଏ ୪-ଆକାରର କାଚନଳୀ, ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ କାଚନଳୀ, ଖଣ୍ଡେ 
ରବର ନଳୀ, ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପାଣି ପାତର, ପାଣି, କିଛି ଛୋଟ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ବୋତଲ ମଧ୍ଯରେ ଛୋଟ ପଥରଖଣ୍ଡ ଗୁଡ଼ିକ ରଖ ଓ ତା ମଧ୍ୟରେ 
କିଛି ତରଳ ମହମ ଢାଳିଦିଅ । କର୍କ ଠିପିରେ ୨ ଟି ରନ୍ଧୁ କର । ଗୋଟିଏ 
ରନ୍ଧୁରେ ଧ-କାଚନଳୀଟିକୁ ଖଞ୍ଜିଦିଅ ଯେପରି ତାହାର ଗୋଟିଏ ଦଙ୍ତ 
ବୋତଲର ଚଟାଣ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିବ ଓ ଅନ୍ୟ ଦଶ୍ଡଟି ବୋତଲ ବାହାରେ 
ରହିବ । କର୍କର ଅନ୍ୟ ରନ୍ଧୁ ମଧ୍ୟରେ ଛୋଟ କାଚନଳୀଟିକୁ ରଖ ଓ 
ତାହାର ବାହାର ପଟେ ରବରନଳୀଟିକୂ ସଂଯୋଗ କର ! କର୍କର ରନ୍ଧ 
ଉପରେ କାଚନଳୀ ଚାରିପଟେ ତରଳ ମହମ ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି 
ତାହା ବାୟୂରୂୁଦ୍ଧ ହୋଇଯିବ । ତାପରେ ବୋତଳଲଟିକୁ ପାଣି ପାତ୍ରରେ 
ଭସାଇଦିଅ । 
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ରବର ନଳୀ ଦେଇ ମୂହଁରେ ଶୋଷି ବୋତଲ ଭିତରୁ କିଛି ବାୟୁ 
କାଢ଼ିନିଅ; ଦେଖ୍ବ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଧ-ନଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ପାଣି 
ପଶିଯିବ ଓ ବୋତଲଟି ପାଣିରେ ବୃଡ଼ିଯିବ । ତାପରେ ରବର ନଳୀ 
ମଧ୍ଯକୁ ଫୁଙ୍କିଲେ ବୋତଲ ଭିତରୁ ପାଣି ବାହାରିଯିବ ଓ ବୋତଲଟି 
ପାଣି ଉପରେ ପୂର୍ବ ପରି ଭାସିବ । 
ଏହି ନିୟମକୁ ଆଧାର କରି ବୂଡ଼ାଜାହାଜ ( ସବ୍‌ମେରିନ୍‌ ) ପାଣି 
ଭିତରେ ବ୍ରଡ଼ିଯାଏ ଓ ପାଣି ଉପରେ ଭାସେ । 

(୬୯) ବାୟୁର ଚାପ ମାପ : 

ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବୋତଲ, ଗୋଟିଏ ଗହିରିଆ ପ୍େେଟ୍‌, କାଠଷ୍ଟାଣ୍ଡ । 

ପ୍ରଣାଳୀ 


ଗହିରିଆ ପେଟରେ ପାଣି ନିଅ | ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ବୋତଲରେ ତିନିଭାଗ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଣି ପୂରାଅ । ବୋତଲର ମୁହଁକୁ ତଳକୁ କରି ସାବଧାନତାର 
ସହିତ ପ୍ଲେଟ୍‌ର ପାଣି ଭିତରକୁ ବୂଡ଼ାଇ ରଖ | (ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଟିଣ ଦେଇ ଓଲଟାଇବ ) । ମନେରଖ୍ବାକୁ ହେବ ଯେ, ବୋତଲ 
ଅପେକ୍ଷା ପ୍ଲେଟରେ ଅଧ୍କ ପାଣି ନେବାକୁ ହେବ ! ବୋତଲଟିକୁ 
ଗୋଟିଏ କାଠଷ୍ଟାଣ୍ଡ୍‌ରେ ସ୍ଥିର କରି ରଖ ଯେପରି ବୋତଲର ମୁହଁ 
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ପ୍ଲେଟ୍‌ ଚଟାଣ ଠାରୁ ଟିକିଏ ଉପରକୁ ରହିବ । ବୋତଲର ବାହାରପଟ 
କାଛ୍ରେ ଖଣ୍ଡିଏ ସରୁ ଧଳାକାଗଜ ଅଠାଦ୍ଵାରା ଲମ୍ବଭାବେ ଲଗାଇଦିଅ । 
ସେ କାଗଜ ଉପରେ ସ୍ପେଲ୍‌ ଦ୍ଵାରା ମାପ ଚିହ୍ନିତ କର । ବୋତଲ 
ମଧ୍ଯର ପାଣିର ଉଚ୍ଚତାକ୍ର ବିଭିନ୍ନ ସମୟରେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରି ଟିପି ରଖ । 
ବାୟୁର ଚାପ ବଢ଼ିଲେ ପାଣିର ଉଚ୍ଚତା ବଢ଼ିବ ଓ ଚାପ କମିଗଲେ 
ପାଣିର ଉଚ୍ଚତା କମିବ । 


ଏହା ଗୋଟିଏ ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ବାୟୁ ଚାପରେ 
କମ୍‌, ବେଶୀ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିହେବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ପ୍ଲେଟରେ ଥ୍ବା ପାଣି ଉପରେ ବାୟୁର ଚାପ ପଡୁଥାଏ । ବାୟୁଚାପ 
ବଢ଼ିଲେ ସେ ପାଣି ତଳକୁ ଦାବି ହେବ ଓ ବୋତଲ ଭିତର ପାଣିକୁ 
ଉପରକୁ ଟେକିବ । ଚାପ କମିଗଲେ ପ୍ଲେଟର ପାଣିର ଚାପ କମିବ 
ଓ ବୋତଲ ଭିତର ପାଣି ପ୍ଲେଟ ଭିତରକୁ ଖସିଯିବ । 


(୭୦) ବର୍ଷା। ପରିମାଣ ମାପ କର : 


ଉପକରଣ : ମୁହଁ ଖୋଲାଥ୍ବା ବଡ଼ ଟିଣ ଡବା (ପ୍ରାୟ ୧୦ ସେ.ମି. ବ୍ୟାସ ଓ 
୧୪ ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚ ) , ଲମ୍ବା ସରୁ କାଚବୋତଲ (ପ୍ରାୟ ୩ ସେ.ମି. 
ବ୍ୟାସ ଓ ୨୫ ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚ), ପାଣି, ଅଠା, କାହାଳୀ | 


ପ୍ରଣାଳୀ 
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ଟେବୃଲ ଉପରେ ବଡ଼ ଟିଣ ଡବାଟି ରଖ ଓ ତା ମଧ୍ଯରେ ଠିକ୍‌ ୧ 
ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚତାର ପାଣି ରଖ । ଏଥ୍ପାଇଁ ମାପ ସେଲ୍‌ ବ୍ୟବହାର 
କର | ଡେଙ୍ଗା ସରୁ ବୋତଲ କାନ୍ଧରେ ଲମ୍ବ ଭାବେ ୧ ସେ.ମି. ଓସାରର 
ଧଳା କାଗଜ ପଟିଟିଏ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇ ଦିଅ । ବଡ଼ ଟିଣ ଡବାରୁ 
ପାଣିତକ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ଢାଳିଦିଅ ଓ ପାଣିର ଉଚ୍ଚତାକୁ କାଗଜ 


"ଉପରେ ଦାଗ ଦେଇ ସୂଚିତ କର | ସରୁ ବୋତଲର ତଳଠାରୁ ଏହି 


ଦାଗ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଦୂରତ୍ସକୁ ମାପି ସେହି ମାପରେ ବୋତଲ ଉପରକୁ 
ସମାନ ଦୂରତାରେ ଦାଗମାନ ଦିଅ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଭାଗକୁ ସମାନ ୧୦ 
ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରି ଦାଗମାନ ଦିଅ । 


ସରୂ ବୋତଲ ମୁହଁରେ କାହାଳୀଟିକୁ ଖଞ୍ଜି ରଖ ଓ ବୋତଲଟିକୁ 
ଟିଣ ଡବା ଭିତରେ ରଖ । ଏହି ଯନ୍ଧ୍ରଟିକୂ ଖୋଲା ଜାଗାରେ ମଜଚବ୍ରତ୍‌ 
କରି ରଖ୍ଦିଅ ଯେପରି ବର୍ଷାବେଳେ ତା ଉପରେ ବର୍ଷାପାଣି ପଡ଼ିବାରେ 
ବାଧା ହେବ ନାହିଁ । ବର୍ଷା ବେଳେ ବର୍ଷା ପାଣି କାହାଳୀ ମଧ୍ଯ ଦେଇ 
ବୋତଲ ଭିତରେ ସଂଗୃହୀତ ହେବ । କାଗଜ ପଟିରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା 
ଦାଗ ସାହାଯ୍ୟରେ ଜଳପତନକୁ ମାପି ବର୍ଷା ପରିମାଣ କହିହେବ । 
ଏହାର ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଦାଗ ଏକ ମି.ମି. ବର୍ଷାର ସୂଚନା ଦିଏ । 
ଅଧ୍କ ବର୍ଷା ହେଲେ ବୋତଲରୁ ପାଣି ଉଛୁଳି ଟିଣ ଡବାରେ ପଡ଼ିବ । 
ସେ ପାଣିକୁ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ଢାଳି ବର୍ଷାର ମାପ କରିହେବ । 


(୭୧) ବଳ ପରୀକ୍ଷା କର : 


ଉପକରଣ: 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଖଣ୍ଡେ କାଚନଳୀ, ଖଣ୍ତେ ରବରନଳୀ, କର୍କ ଠିପି ଥ୍ବା ଗୋଟିଏ 
ବୋତଲ, ପାଣି । 

ବୋତଲଟିକୁ ୨/୩ ଭାଗ ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ଠିପିରେ ଏକ ରନ୍ଧୁ କରି 
କାଚନଳୀଟିକୁ ତା ମଧ୍ଯକୁ ପୂରାଅ । କାଚନଳୀର ବାହାର ମୁହଁରେ 
ରବର ନଳୀଟିକୁ ଖଞ୍ଜି ଦିଅ | ବୋତଲ ସହିତ କର୍କ ଠିପି, ଠିପି ସହ 
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କାଚନଳୀ ଓ କାଚନଳୀ ସହ ରବରନଳୀ ସମସ୍ତେ ବାୟୁ ରୁଦ୍ଧ ହେବା 
ଦରକାର ! ସେଥ୍ପାଇଁ ସେ ସ୍ଥାନ ମାନଙ୍କରେ ତରଳ ମହମ ଲଗାଇ 
ଦିଅ । ରବରନଳୀର ଅପର ମୁଣ୍ଡରେ ମୁହଁ ଲଗାଇ ଶୋଷିଲେ ପାଣି 
ବାହାରିବ ନାହିଁ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବୋତଲଟି ବାୟୁ ରୁଦ୍ଧ ହୋଇଥୁବାରୂ ତା ମଧ୍ଯକୁ ବାହାରର ବାୟୁ 
ପଶିପାରିବ ନାହିଁ । ବୋତଲ ଭିତର ଓ ବାହାରର ବାୟୁର ଚାପ ସମାନ 
ଥାଏ । ତେଣୁ ବୋତଲ ଭିତର ପାଣି ଉପରେ ବାୟୁର ଚାପ ଅଧ୍କ 
ହୁଏ ନାହିଁ ଓ ପାଣି ନଳୀ ଭିତରକୁ ଠେଲି ହୁଏ ନାହିଁ । 
(୭୨) ବେଲୁନ ଯିବ ଲାଗି : 
ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବେଲୁନ୍‌, ଲୋମଯୁକ୍ତ ଚମଡ଼ା । 
ପ୍ରଣାଳୀ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ରବର ବେଲୁନ୍‌କୁ ଫୁଙ୍କି ଫୁଲିଗଲା ପରେ ତା ମୁହଁରେ 
ସୂତା ବାନଛିଦିଅ । ତାପରେ ଲୋମଯୁକ୍ତ ଚୂମଡ଼ାରେ ବେଲୁନ୍‌ଟିକୁ 
ଭଲକରି କେତେଥର ଘଷିଦିଅ ଏବଂ ଘରର କାନ୍ରେ ଗୋଟିଏ 
ଜାଗାରେ ଲଗାଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ, ବେଲୁନଟି ଖସି ନପଡ଼ି 
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ସେହିଠାରେ ରହିବ । ବେଲୁନ୍‌ ଟିକୁ ତୁମ ଗରମ ପୋଷାକରେ କିମ୍ବା 
ତୁମ ମୁଣ୍ଡ ବାଳରେ ଘଷି ସେହିପରି କାନ୍ଥରେ ରଖ୍‌ ପରୀକ୍ଷା କର । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବେଲୁନ ଦେହରେ ଲୋମଥ୍ବା ଚମଡ଼ା ଘଷିବାରୁ ତା ଦେହରେ 
ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ସୃଷ୍ଠି ହୁଏ । ଏହି ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଯୋଗୁ ବେଲୁନ୍‌ଟି 
କାନ୍ଥର ଦେହରେ ଲାଗିରହେ । ଅବଶ୍ୟ କିଛି ସମୟ ରହିବା ପରେ 
ତାହା ଖସି ପଡ଼ିବ । 
(୭୩) ବୋତଲ ଭିତରେ ଫର୍ଣ୍ଣ : 
ଉପକରଣ: ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ଥ୍ବା ବୋତଲ ( ଜାମ୍‌ ବୋତଲ ), ବୋତଲ ପାଇଁ କର୍କ 
ଠିପି, ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ଦସ୍ତା ପାତିଆ, ଲେଡ୍‌ ଆସିଟେଟ୍‌, ପାତିତ 
ଜଳ (ଡିଷ୍ଟିଲ୍ଡ଼ ଓଟର ) 
ପ୍ରଣାଳୀ : ଦସ୍ତା ପାତିଆକୁ ସରୂ ସରୁ କରି କାଟ ଓ ସ୍ତିଙ୍ଗ ପରି ମୋଡ଼ି ମୋଡ଼ି 
ଡିଜାଇନ୍‌ କର । କର୍କ ଠିପି ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖଣ୍ଡର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ 
ଭର୍ରି କର । ବୋତଲ ଭିତରେ ୧ ଭାଗ ଲେଡ଼୍‌ ଆସିଟେଟ୍‌ ସହ ୧୫ 
ଭାଗ ପାଣି ମିଶାଥ୍ବ। ମିଶ୍ରଣକୁ ଢାଳି ଦିଅ । ତାପରେ କର୍କ ଠିପିକୁ 
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ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଖଞ୍ଜି ଦିଅ ଯେପରି ଦସ୍ତା ପାତିଆର ଡିଜାଇନ୍‌ 
କରା ଅଂଶଗୁଡ଼ିକ ତରଳ ପଦାର୍ଥରେ ବ୍ରଡ଼ି ରହିବ । ଠିପିଟିକୂ ଶକ୍ତ 
କରି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ୩-୪ ଘଣ୍ଟା ପରେ ଦେଖ୍‌୍ବ, ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦସ୍ତା 


ପାତିଆରେ ସୁନ୍ଦର ଫର୍ଣ୍ଣ ପରି ପଦାର୍ଥ ତିଆରି ହୋଇଛି । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଦସ୍ତା ସହିତ ଲେଡ୍‌ ଆସିଟେଟ୍‌ର ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ଦସ୍ତା 
ଉପରେ ଏକ ପତଳା ଆସ୍ତରଣ ଜମିଯାଏ ଓ ଏହି ଆସ୍ତରଣ ଏପରି 
ଦେଖାଯାଏ । 


(୭୪) ବୋତଲ ଭିତରେ ମେଘ : 

ଉପକରଣ : ଏକ ବଡ଼ ବୋତଲ, ତା ମୁହଁ ପାଇଁ ରବର ଠିପି, ୧୦ ସେ.ମି. 
ଲମ୍ବର କାଚ ନଳୀ, ସାଇକେଲ୍‌ ପମ୍ପ, ଗରମ ପାଣି, ଛୋଟ ରବର 
ନଳୀ, ଚକ୍‌ ପାଉଡ଼ର | 

ପ୍ରଣାଳୀ : ରବର ଠିପିରେ ଏକ ରନ୍ଧ କରି କାଚନଳୀଟିକୁ ତା ମଧ୍ଯକୁ ପୂରାଇ 
ଦିଅ ଓ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ରବର ଠିପିକୁ ଖଞ୍ଜି ଦିଅ । କାଚନଳୀର 
ବାହାର ମୁଣ୍ଡରେ ରବରନଳୀ ଲଗାଇ ତାକୁ ସାଇକେଲ୍‌ ପମ୍ପ ସହିତ 
ସମ୍ପୃକ୍ତ କର । ତାପରେ ଠିପି ଖୋଲି ବୋତଲ ମଧ୍ଯରେ ଅଳ୍ପ ଉଷୁମ 
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ପାଣି ଭରି କର ଓ ତା ଦେହରେ ଦୁଇଟୋପା ଆଲକୋହଲ ମିଶାଇ 
ଦିଅ । ବୋତଲ ଭିତରକୁ କିଛି ଚକ୍‌ ପାଉଡ଼ର ପକାଇଦିଅ । ଠିପି 
ବନ୍ଦ କରି ପମ୍ପ ସାହାଯ୍ୟରେ ବୋତଲ ମଧ୍ଧକୂ କିଛି ବାୟୁ ପୂରାଅ । 
ପମ୍ପ ଦେବା ବେଳେ ରବର ଠିପିଟିକୁ ଧରିବାକୁ ହେବ । ତାପରେ 
ଠିପିକୂ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ଠିପିଟି ବାହାରିଯିବ ଓ ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ମେଘ ଥ୍ବା ପରି ଜଣାଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବୋତଲ ଭିତରେ ଥ୍ବା ଅଧ୍କା ବାୟୁ ଠିପି ଖୋଇିବା ଯୋଗୁ 
ବାହାରକୁ ବାହାରି ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଓ ଶୀତଳ ହୁଏ । ଫଳରେ ବୋତଲ 
ଭିତରେ ବାୟୁର ତାପାଙ୍କ ଶିଶିରାଙ୍କ ଠାରୁ କମିଯାଏ ଏବଂ ଢଳୀୟବାଷ୍ 
ଘନୀଭୂତ ହୋଇ ମେଘ ତିଆରି କରେ । ଚକ୍‌ ପାଉଡ଼ର ଏହି କାର୍ଯ୍ୟରେ 
ସାହାଯ୍ୟ କରେ | 


(୭୫) ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ର ମେରୁ ନିର୍ଣ୍ଠୟ : 
ଉପକରଣ : ଛଣା କାଗଜ, ଆଲକେୋହଲ୍‌, ଫେନଫ୍ଥାଇିନ୍‌, ପଟାସିଅମ୍‌ 
କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ଦ୍ରବଣ । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଆଲକୋହଇରେ ଫେନଫ୍‌ଥଆଲିନ୍‌ର ୧% ଦୁବଣ ନେଇ ସେଥ୍‌ରେ 
ଛଣା କାଗଜକୁ ଭିଜାଅ ଓ ଶୁଖାଇନିଅ । ତାପରେ ପଟାସିଅମ୍‌ 
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D୬ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ 


କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ର ୧୦% ଦୃବଣ ନେଇ ସେଥ୍୍‌ରେ ସେ କାଗଜକୁ ବୃଡ଼ାଇ 
ଶୁଖାଅ | 


ପରୀକ୍ଷା କଲାବେଳେ ଏହିପରି ପ୍ରସ୍ତୃତ କାଗଜକୁ ପାଣିରେ ଭିଜାଇ 
ବିଦ୍ୟୁତ୍ଶକ୍ତିର ମେରୂକୁ ଛୁଆଁଇ ଦିଅ । ତାର ରଙ୍ଗ ଗୋଲାପୀ 
ହେଲେ ମେରୁଟି ରଣାତ୍ମକ, ନହେଲେ ଧନାମ୍ବକ | 


: ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ବିଶ୍ଳେଷଣ ଘଟି ରଣାତ୍ମକ ମେରୁ ଠାରେ ପଟାସିଅମ୍‌ 


ହାଇଡ଼ାଇଡ୍‌ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । 


(୭୬) ବାଷ୍ପୀୟ ନୌକା : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ଗୋଟିଏ ସାବ୍ରନ୍‌ ଡବାର ଖୋଳ, ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପାଉଡ଼ର ଡବା, 


ଦଇଖଣ୍ଡ ମୋଟା ତାର, ମହମବତୀ | 


ପାଉଡ଼ର ଡବା ଚକିର ଗୋଟିଏ କଡ଼ରେ ଛୋଟ କଣାଟିଏ କରିଦିଅ । 
ଡବାଟିରେ ଅଧାଯାଏ ଗରମପାଣି ପୂରାଅ ଓ ଠିପି ବନ୍ଦ କର | 
ଡବାରେ ଦୂଇଖଣ୍ଡ ତାର ବାନ୍ଧି ସାବୁନ ଡବାର ଖୋଳରେ ଖଞ୍ଜ 
ଦିଅ ଯେପରି ଡବାଟି ସାବୂନ ଖୋଳର ଭିତର ପାଖ ଉପରକୁ 
ରହିବ । ଡବା ତଳେ ଛୋଟ ମହମବତୀଟିଏ ଜଳାଅ । ଡବାର 
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ଚକତିରେ ଥବା ରନ୍ଧ୍ର ଦେଇ ଡବା ଭିତରୁ ପାଣିର ବାମ ବାହାରିବ । 
ତାପରେ ସାବୁନ ଡବା ସହ ତାକୁ ଜଳକୂଣ୍ଡରେ ଭସାଇ ଦିଅ । 
ଡବାଟି ପାଣିରେ ଆଗକୁ ଆଗକୁ ଭାସି ଚାଲିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ପାଣି ବାମ ଯେଉଁ ଦିଗରେ ଚାପ ପ୍ରୟୋଗ କରି ବାହାରିବ ତାର 
ବିପରୀତ ଦିଗରେ ଡବାଟ ଗତି କରିବ । ଏଠାରେ ବାମ୍ବର ବଳ 
କାମ କରିଥାଏ । 


(୭୭) ବାମ୍ପ ବୁଲାଇବ ଚକ : 


ଉପକରଣ : ଢାଙ୍କୁଣୀଯୁକ୍ତ ଟିଣ ଡବା, ଖଶ୍ତିଏ ବତଭାକାର ଟିଣ ଚକତି, ଖଶ୍ରିଏ ୪- 
ଆକାରର ଟିଣ ପତର, ଗୋଟଏ ଲମ୍ବା ଲୁହାକଙ୍ଟା, ସିରିଟ୍‌ ପ୍ରଦୀପ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ବୃତାକାର ଟିଣ ଚକତି କୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବା ପରି କଳା ଅଂଶତକ 
କଇଁଚିରେ କାଟି ଅଲଗା କରିଦିଅ । ତାର ଡେଣାଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ 
ଦିଗରେ ସାମାନ୍ୟ ବଙ୍କା କରିଦିଅ ଯେପରି ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପଙ୍ଗାର ଡେଣା 
ବଙ୍କା ହୋଇଥାଏ । ଚକତିଟିର କେନ୍ଦ୍ରରେ ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧୁ କର । ଟିଣ 
ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ ସହିତ ଗୋଟିଏ ୪-ଆକାରର ଟିଣ ପତରକୁ ଝଳେଇ 
କରିଦିଅ । ସେହି ଧ- ଟିଣର ଉପର ମୁଣ୍ତରେ ଉତ୍ତୟ ପଟେ କଣା 
କରି ଗୋଟିଏ ଲୁହାକଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଚକତିଟିକୁ ତା ସହିତ ଖଞ୍ଜଦିଅ 
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ଯେପରି ଚକତିଟି ୪- ଟିଣ ମଧ୍ଯରେ ଘୂରି ପାରିବ । ଚକତି ଡେଣାର 
ଠିକ୍‌ ତଳେ ଡବା ଢାଙ୍କୁଣୀରେ ରନ୍ଧରଟିଏ କର | ଡବା ମଧ୍ୟରେ ଅଧାଯାଏ 
ପାଣି ରଖ୍‌ ଡବା ତନୁ ପ୍ରଦୀପ ସାହାଯ୍ୟରେ ଗରମ କର । ପାଣି 
ଗରମ ହୋଇ ଢାଙ୍କୁଣୀର ରନ୍ଧୁ ବାଟେ ବାମ ବାହାରିବ ଓ ଚକକୁ 
ଘୂରାଇବ । ( ଝଳେଇ ନିମନ୍ତେ ଝଳେଇ କାରିଗରର ସାହାଯ୍ୟ ନେବ) । 


(୭୮) ବଚ -ପ୍ରି୍ଢ : 

ଉପକରଣ : (ପଟାସିଅମ୍‌ ଫେରିସାଏନାଇଡ୍‌ ୧୦ ଗ୍ର। + ଜଳ ୫୦ ମି 
(ଫେରିକ୍‌ ଆମୋନିଅମ୍‌ ସାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ୧୦ ଗ୍ରା + ଜଳ ୫୦ ମି 
ଧଳା କାଗଜ, ବ୍ରସ୍‌, ଟେ । 


.ଲି.), 
ଲି.), 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଉପରୋକ୍ତ ଦୁଇଟି ଦ୍ରବଣ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଖ ଏକ ଅନ୍ଧାରିଆ 
ସ୍ଥାନରେ । ଉଭୟ ଦ୍ରବଣରୁ ସମାନ ପରିମାଣର ମିଶାଇ ଗୋଟିଏ 
ନରମ ବ୍ରଶ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧଳା କାଗଜ ଉପରେ ମିଶ୍ରଣକୁ ଲେପି 
ଦିଅ । କାଗଜଟିକୁ ପବନରେ ଝୁଲାଇ ଅନ୍ଧାର ଘରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । 
ଯେଉଁ ଲିଖ୍ତ ପଦାର୍ଥ ବା ଚିତ୍ରର କପି କରାଯିବ ତାକୁ ଏହିପରି 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କାଗଜ ଉପରେ ସମାନ କରି ରଖ୍ଦିଅ । ତାପରେ ଏହାକୁ 
ଖରାରେ କିମ୍ବା ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଆଲୋକରେ ରଖ୍ଦିଅ । ଅଛ କେତେ 
ମିନିଟ୍‌ ପରେ ଚିତ୍ର କାଗଜକୁ କାଢ଼ିଦିଅ ଓ ପ୍ରସ୍ତୁତ କାଗଜକୁ 
ପାଣିଧାରାରେ ଭଲ କରି ଧୋଇଦିଅ । ତାପରେ ସେ କାଗଜକୁ 
ଶୁଖାଇଦିଅ | ଦେଖ୍ବ ଚିତ୍ରର ଅବିକଳ ନକଲ ଏହି କାଗଜରେ 
ଛାପି ହୋଇଛି । ଏହାକୁ ବ୍ଲ -ପ୍ରିଣ୍ଢ୍‌ କହନ୍ତି, କାରଣ ଏହାର ରଙ୍ଗ 
ବ୍ଲୁ (ନୀଳ) ଦିଶେ । ଏହି ଉପାୟରେ ନକ୍ସା ଆଦିର କପି କରାଯାଏ । 


(୭୯ ) ଭଙ୍ଗା ବୋତଲରୁ ଗିଲାସ : 


ଉପକରଣ : ମୁହଁ ପଟ ଭାଙ୍ଗିଥ୍ବା ଏକ କାଚ ବୋତଲ, କିଛି ତେଲ, ଖଣ୍ଡେ 
ଲୁହାଛଡ଼, ନିଆଁ । 
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ପ୍ରଣାଳୀ 


ECE 
ଗିଲାସର ଉଚ୍ଚତା ଯେତିକି ରଖ୍ବ ବୋତଲର ତଳପଟୁ ସେତିକି 
ମାପି ବୋତଲରେ ଦାଗ ଦିଅ । ତାପରେ ସେହି ଦାଗ ଯାଏ 
ବୋତଲରେ ତେଲ ରଖ । ନିଆଁରେ ଲୁହା ଛଡ଼ଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଗରମ କର । ଛଡ଼ଟି ତାତି ଲାଲ ହୋଇଗଲେ ତାକୁ ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଡରୁ 
କନା ସାହାଯ୍ୟରେ ଧରି ଗରମ ମୁଣ୍ଡକୁ ବୋତଲର ତେଲ ଭିତରେ 
ବୃଡ଼ାଇ ଦିଅ । ତେଲ ପତନର ଠିକ୍‌ ଉପରକୁ ବୋତଲଟି କଟିଯିବ । 
ତାପରେ କଟାବୋତଲର କଟାଧାରକୁ ନିଆଁ ଉପରେ ଦେଖାଇଲେ 
ତାହାର ଆଂଶୁ ସମାନ ହୋଇଯିବ ଓ ଗିଲାସଟି ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେବ । 


( ୮ ୦) ମାଜିକ୍‌ ଉଡ଼ାଜାହାଜ : 


ଉପକରଣ : ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ଆଲୁମିନିଅମ୍‌ ଫଏଲ୍‌, ଖଭ୍ତେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଦଣ୍ଡ ଖଣ୍ତେ 
ସିଲ୍‌କ କନା । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଆଲୁମିନିଅମ ଫଏଲକୁ କାଟି ଗୋଟିଏ ଉଡ଼ାଜାହାଜର ଆକାର କର । 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଦଣ୍ଡକୁ ସିଲ୍‌କ କନାରେ ୧୦-୧୨ ଥର ଘଷିଦିଅ । ହାତରେ 
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> 


ଉଡା ଡ଼ାଦୁା 
ଦଶ୍ଡଟିକୁ ଧରି ତାର ନିକଟରେ ଉଡ଼ାଜାହାଜକୁ ଦେଖାଅ । ଉଡ଼ାଜାହାଜଟି 


ଦଣ୍ଡ ଦେହରେ ଲାଗିଯିବ । ତାପରେ ସେଇଟି ଆପଣାଛାଏଁ ଦୂରେଇ 
ଯିବ ଓ ଶୂନ୍ୟରେ ରହିବ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଦସ୍ତଟି ବାୟୁରେ ସ୍ଥିର ଥ୍ବା ଯାଏଁ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜଟି ମଧ୍ଯ ସ୍ଥିର ରହିବ । ମାତ୍ର ଦଣ୍ଡଟିକୁ ତା ନିକଟକୁ ନେଲେ 
ତାହା ଘୁଞ୍ଚ୍ଯିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଦଣ୍ଡକୁ ସିଲ୍‌କ କନାରେ ଘଷିଲେ ଦଣ୍ଡ ଦେହରେ ସ୍ଥିର 
ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ତାହା କାଗଜଟିକୁ ଆକର୍ଷଣ କରେ । ଦଣ୍ଡ ଦେହରେ 
କାଗଜ ଲାଗିଗଲେ ତାହା ନ୍ଦ୍ତ ସହିତ ସମାନ ଗୁଣର ବିଦ୍ରୟତ୍‌ ଯୁକ୍ତ 
ହୋଇଯାଏ । ସମ ବିଦ୍୍ୟତ୍‌ ଯୁକ୍ତ ପଦାର୍ଥ ପରସ୍ପରକୁ ବିକର୍ଷଣ କରନ୍ତି 
ତେଣୁ କାଗଜଟି ଦଶ୍ତଠାରୁ ଦୂରକୁ ଘୁଞ୍ଯାଏ । 


( ୮୧) ମାଜିକ୍‌ ସାପ : 

ଉପକରଣ ଧଳା ଚିନି ୧/୪ ଆଉନ୍ଧ, ପଟାସିଅମ୍‌ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ୧/୮ ଆଉନ୍ସ, 
ପଟାସିଅମ୍‌ ବାଇକାର୍ବୋନେଟ୍‌ ୧/୪ ଆଉନ୍ସ, ଖଶ୍ଡିଏ ଚକ୍ଚକ୍‌ ଫଏଲ 
କାଗଜ, ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଜର ନଳ । 

ପ୍ରଣାଳୀ 


ଥଏନଧ କୁନୁ ଷଶ 
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ଧଳାଚିନି, ପଟାସିଅମ୍‌ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ଓ ପଟାସିଅମ୍‌ ବାଇକାର୍ବୋନେଟ୍‌ 
ପୃଥକ ପୃଥକ କରି ଗୁଣ୍ଡ କର | ତାପରେ ତିନୋଟି ଯାକ ପଦାର୍ଥକୁ 
ମିଶାଇ ଫଏଲ କାଗଜରେ ପୂଡ଼ିଆ ତି ଆରି କର | ପୁଡ଼ି ଆଟିକୁ କାଗଜ 
ନଳ ମଧ୍ୟରେ ରଖ ଓ ନଳର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଦିଆସିଲି ଜଵାଇ 
ନିର୍ଆ ଇଗାଅ । କାଗଜନଳୀର ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଡ ଦେଇ ସାପ ଭଳି 
ଦେଖାଯାଉଥ୍‌ବା ମାଜିକ୍‌ ସାପ ବାହାରିବ । 


( ୮୨) ମହମବତୀର ଖେଳ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ମହମବତୀ, ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ଲୁହାକଣ୍ଟା, ଦୁଇଟି 
କାଚ ଗିଲାସ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ମହମବତୀର ଉଦୟ ପଟ ଜଳି ପାରିବା ଭଳି ଉତ୍ତୟ ପଟେ କାଟି 
ବତୀର ସୂତା ବାହାର କର । ମହମବତୀର ଲମ୍ବଭାବେ ମଧ୍ଯବିନ୍ଦୁ 
ଠିକ୍‌ କରି ଓ ସେ ସ୍ଥାନରେ ଲୁହାକଣ୍ଟାଟିକୁ ଫୋଡ଼ି ବିପରୀତ ପଟକୁ 
ବାହାର କର । ଦୂଇଟି କାଚ ଗିଲାସ ଟେବଲ ଉପରେ ରଖ୍‌ ତା 
ଉପତ୍ତେ ମହମବତୀଟିକୁ ରଖ ଯେପରି କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଗିଲାସଦ୍ୟ 
ଉପରେ ମହମବତୀଟି ଭାର ଦେଇ ଖଝୁଲିବ । ତାପରେ ବତୀର 
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ଉତ୍ତୟପଟେ ଜଳାଅ । ଅନ୍ପ ସମୟ ପରେ ବତୀର ଗୋଟିଏ ପଟ 
ତଳକୁ ଢଳିବ ଓ ଅନ୍ୟପଟ ଉପରକୁ ଉଠିବ । ପୁଣି ଉପର ପଟ 
ତଳକୁ ଓ ତଳପଟ ଉପରକୁ ଯିବ । ଏହି ପରି ବତୀଟି ଉତ୍ତୟ ପଟେ 
ଉପର, ତଳ ହେବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ମହମବତୀର ଯେଉଁପଟ ପ୍ରଥମେ ଅଧ୍କ ତରଳିବ ସେପଟ ହାଲୁକା 
ହୋଇ ଉପରକୁ ଉଠିବ ଓ ଅନ୍ୟ ପଟଟି ତଳକୁ ଢଳିବ । ତଳପଟ 
ତେରଛା ରହିବାରୁ ଅଧ୍କ ଜଳି ଅଧ୍କ ତରଳିବ ଓ ଉପରକୁ ଉଠିବ, 
ଏହି ପରି ଭାବେ କ୍ରମାଗତ ମହମ ବତୀଟି ତଳ, ଉପର ହେବ | 


(୮୩) ମାଜିକ୍‌ ଝୁଲା : 

ଉପକରଣ : ଖଷଶ୍ମିଏ ଅତି ପତଳା କପା ସୂତାର କନା, ସୂତା; ଗୋଟିଏ ଅଭ୍ଡତାର 
ଖୋଳ, ଖାଇବା ଲୁଣ, ପାଣିପାତ୍ର 

ପ୍ରଣାଳୀ 


ପାଣି ପାତ୍ରରେ ଗରମପାଣି ନେଇ ଖାଇବା ଲୁଣ ମିଶାଅ ଓ ଏକ 
ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର । କନାଟିକୁ ସେ ଦ୍ରବଣରେ ଭିଜାଇ 
ଶ୍ଖାଇଦିଅ, ପୁଣି ଭିଜାଇ ଶୁଖାଇଦିଅ | ଏହିପରି ୭-୮ ଥର କର | 
କନାଟିର ଚାରିକଣରେ ୪ଖଣ୍ଡ ସୂତା ବାଛି ଦିଅ ଓ ଏହା ଏକ ଛୋଟ 
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ଝୁଲାପରି ହେବ । ଝୁଲାଟିକୁ ପୁଣି ସେ ଦ୍ରବଣରେ ୩-୪ ଥର ଭିଜାଇ 

ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ତାପରେ ଝୂଲାକୁ ୪ କଣରେ ବାଛି ଝୁଲାଅ | ତା 

ଉପରେ ଅଣ୍ଡା ଖୋଳଟି ରଖ୍‌ କନାଟିକୁ ଦିଆସିଲି ଲଗାଇ ଜଳାଅ | 

ଦେଖ୍ବ, ଝୁଲାଟି ଜଳି ଯିବ ମାତ୍ର ଅଣ୍ଡାଖୋଳ ସେହିପରି ରହିଥ୍‌୍ବ । 
( ୮୪) ମଜାଦାର ବୁଡ଼ାଳୀ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ବଡ଼ କାଚ ଗିଲାସ, ଗୋଟିଏ କାଳୀ ଡ଼ ପର୍‌ , ଗୋଟିଏ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭର୍ରି କର ଓ ପ୍ରାୟ ୧/୮ ଅଂଶ ଖାଲି 
ରଖ । ଡ଼ ପରରେ ପାଣି ନେଇ ଡ଼ ପରକୁ ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କର ଯେପରି 
ତାହା ଓଜନିଆ ହୋଇ ଗିଲାସ ଭିତରେ ପାଣିରେ ସିଧା ଭାସି 
ପାରିବ । ତାପରେ ଡ୍ରପରଟିକୂ ଗିଲାସ ପାଣିରେ ଭସାଇଦିଅ । 
ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ବେଲୁନ୍‌ ରବରକୂ ରବରବ୍ୟାଶ୍୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଶଭ୍ତ କରି ବାନ୍ଧି ଦିଅ ଯେପରି ରବରର ଉପର ଆସ୍ତରଣ ଟାଣ 
ଓ ସମତଳ ରହିବ । 
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ରବର ପରଦାକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ଦାବି ଧରିଲେ ଦ୍ରପର ପାଣିରେ 
ବରଡ଼ିଯିବ ଓ ଆଙ୍ଗୁଠି ଉଠାଇନେଲେ ଦ୍ରପରଟି ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । 
ଚାପ ଯୋଗୁ ପାଣି ଅପେକ୍ଷା ବାୟୁ ଅଧୁକ ସଙ୍କୁଚିତ ହୁଏ । ତେଣୁ 
ରବର ପରଦାକୁ ଚାପ ଦେଲେ ଗିଲାସର ବାୟୁ ସଙ୍କୁଚିତ ହୋଇ 
ଜଳ ଉପରେ ଚାପ ଦିଏ । ଫଳରେ ଡ୍ରପର ତଳକୁ ଠେଲି ହୋଇ 
ବ୍ରଡ଼ିଯାଏ । ଚାପ ହଟାଇଲେ ତାହା ଉପରକୁ ଉଠିଯାଏ । 


(୮୫) ରଙ୍ଗ ପିଇଯାଏ ତାପ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


: ବଡ଼ ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଧଳା କନା, କଳା କନା, ନାଲି କନା, ହଳଦିଆ 


କନା । 


: ପ୍ରତ୍ୟେକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କନାରୁ ସମାନ ଆୟତନର ଆୟତାକାର ଖଣ୍ଡ 


କାଟ । ବରଫ ଖଣ୍ଡକୁ ସମାନ କରି ତା ଉପରେ କନା ଚାରି ଖଣ୍ଡକୁ 
ପାଖକୁ ପାଖ ଲଗାଇ ରଖ ଯେପରି ସମୁଦାୟ ବରଫ ଖଣ୍ଡ ଘୋଡ଼ାଇ 
ହେବ । ତାପରେ ବରଫକୂ ଖରାରେ ରଖ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
କନାକୁ କାଢ଼ି ଦେଖ | କଳାରଙ୍ଗର ତଳ ବରଫ ଅଧ୍‌କ ତରଳିଛି 
ଓ ଧଳାରଙ୍ଗର ତଳ ସବୂଠାରୁ କମ୍‌ ତରଳିଛି । ଅନ୍ୟ ଦ୍ରଇ ରଙ୍ଗର 
ତଳ ବରଫ ତାଙ୍କର ଗାଢ଼ତ୍ସ ଅନୁପାତରେ ତରଳିଛି । 


ଅଧ୍କ ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗ ଅଧ୍ଵକ ତାପ ଶୋଷଣ କରନ୍ତି । ତେଣ୍ବ କଳା କନାଟି 
ଅଧକ ଗରମ ହୋଇ ତା ତଳର ବରଫକୁ ଅଧୁକ ତରଳାଇ ଦିଏ । 


(୮୬) ରଙ୍ଗନ୍‌ ଆଲୋକ ଓ ଗଛ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ସେଲେୋ।ଫେନ୍‌ ଜରି, କୁଣ୍ଡରେ ଥ୍ବା ଗଛ, 


ଆଲଇ୍‌କୋହଇ, ଆୟୋଡିନ୍‌ ଦ୍ରବଣ, ବିକର, ସିରିଟ୍‌ ବତୀ | 


: ଗଛର କେତୋଟି ପତ୍ରକୁ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ସେଲୋଫେନ୍‌ ଜରିରେ 


ସୂର୍ଯ୍ୟୋଦୟ ପୂର୍ବରୁ ଘୋଡ଼ାଇ ଦିଅ । ସୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ ପରେ ସେ ପତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ତୋଳିଆଣି ଅଲଗା ଅଲଗା ପରୀକ୍ଷା କର । 
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ପରୀକ୍ଷା 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ଏ ନିଜେ କର-ନିକେ ଶିଖ ୭୫ 


: ପତ୍ରଟିକୁ ବିକରରେ ଆଲକୋହଲ ସହ ଗରମ କର । ପତ୍ରର ସବ୍ୂଚ 


ରଙ୍ଗ ଉଦ୍ଭେଇଯିବ । ତାପରେ ସେ ପତ୍ରରେ ଆୟ୍ୋଡ଼ିନ୍‌ ଦ୍ରବଣ 
ଲଗାଅ | ଯେଉଁ ପତ୍ର ଯେତେ ଅଧ୍କ ନୀଳ ଦେଖାଯିବ ସେଥ୍‌ରେ 
ସେତେ ଅଧ୍କ ଷ୍ଟାର୍ଟ ତିଆରି ହୋଇଛି ବୋଲି ଜଣାଯିବ । 


ଷ୍ଟାର୍ଚ୍ଚ ସହିତ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ଦ୍ରବଣ ମିଶିଲେ ତାହା ନୀଳରଙ୍ଗ ଧାରଣ 
କରେ । 


(୮୭) ରକ୍ତ ଦାଗ ଲିଭିଯିବ : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ହାଇଡ଼ୋକଜେନ୍‌ ପେରକ୍ଧାଇଡ୍‌ , ଆସେଟିକ୍‌ ଏସିଡ୍‌ ( ଭିନେଗାର) । 


: ରକ୍ତ ଦାଗ ଥ୍ବା ସ୍ଥାନରେ ହାଇଡ୍ରୋଜେନ୍‌ ପେରକ୍ସାଇଡ୍‌ ବୋଳିଦିଅ । 


ଅଳ୍ପ ସମୟ ପରେ ସେ ସ୍ଥାନକୁ ଭିନେଗାର ଦ୍ଵାରା ଧୋଇଦିଅ । 
ତାପରେ ସାବ୍ରନ ଲଗାଇ ସେ ସ୍ଥାନକୁ ସଫା କର । ଲୂଗାରୁ ରକ୍ତ 
ଦାଗ ଚାଲିଯିବ । 


(୮୮) ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୁଅ ମହମବତୀ : 
ଉପକରଣ: ପାରାଫିନ୍‌ ମହମ, ସୂତାର ବଳିତା, ଛୋଟ ଆଇସ୍‌କ୍ରିମ୍‌ କପ୍‌ । 


ପ୍ରଣାଳୀ ପାରାଫିନ୍‌ ମହମକୁ ଗରମ କରି ତରଳାଅ ଓ ଆଇସ୍‌କ୍ରିମ କପ୍‌ରେ 
ଢାଳ | ତା ମଧ୍ୟରେ ବଳିତା ରଖ । ଥଣ୍ଡା ହେଲେ ତାହା କପ୍‌ 
ମହମବତୀଟିଏ ହେବ | ଏହାକୁ ଜଳାଇଲେ ସେଥ୍‌ରୂ ସାଧାରଣ ଆଲୁଅ 
ବାହାରିବ, ନୀଳରଙ୍ଗର ଆଲୁଅ ପାଇଁ ବତୀକୁ କପର ସଲଫେଟ୍‌ 
ଦୃବଣରେ ଭିଜାଇ ଓ ଶୁଖାଇ ମହମବତୀରେ ବ୍ୟବହାର କରିବ । 
ନାଲିରଙ୍ଗର ଆଲୁଅ ପାଇଁ ଷ୍ଟନ୍‌ସିଅମ୍‌ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ଦ୍ରବଣ, ସବୁଜ 
ରଙ୍ଗର ଆଲୁଅ ପାଇଁ ବେରିଅମ୍‌ ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌ ଦ୍ରବଣ ବ୍ୟବହାର କରି 
ବଳିତା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବ । 
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୭୬ ନିଜେ କର -ନିଢେ ଶିଖ ¬ | 


(୮୯) ରଙ୍ଗର ଭେଳିକି : 
, ଉପକରଣ : ନାଲି, ସବୃଜ ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରି କାଗଜ । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ପ୍ରଥମେ ନାଲି ରଙ୍ଗର ଜରି ରଖ | ତା ଉପରେ ସବୂଜଚ ରଙ୍ଗର ଓ 
ତା ଉପରେ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଜରି ରଖ । ବର୍ଭମାନ ମିଶ୍ରିତ ରଙ୍ଗକୁ 
ଲକ୍ଷ୍ୟ କର | 


ନାଲି (ନା ) + ସବୁଜ ( ସ) = ହଳଦିଆ ( ୨ ) 
ନୀଳ (ନୀ) + ନାଲି (ନା) = ବାଇଗଣି ( ୧) 
ସବୂଜ ( ସ) + ନୀଳ (ନ ) = ମୟୂର କଣ୍ଠିଆ (୩) 
ନାଲି (ନା) + ସବୁଜ (ସ ) + ନୀଳ (ନୀ) = ଧଳା (୪) 
( ୯୦) ରଙ୍ଗ ଆସିଲା କୁଆଡୁ : 
ଭପକରଣ : ୨ଟି କାଚ ଗିଲାସ, ଫେନଫ୍ଥାଲିନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ, ଅଠା, ସଛୁ ଚୂନ ପାଣି, 
କାଚ ପାତ୍ର । 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସର ଭିତର ମୁହଁ ଧାରରେ ଅଠା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଟିକିଏ ଫେନଫ୍‌ଥାଲିନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ଲଗାଇ ଦିଅ ଓ ଶୁଖାଇ ଦିଅ | କିଛି 
ଚୂନ ସହିତ ପାଣି ମିଶାଇ କାଚପାତ୍ରରେ ଘାଣ୍ଟି ଦିଅ ଓ ତାକୁ ସ୍ଥିର 
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Mi ନିଚେ କର-ନିଚେ ଶିଖ ୭୭ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


କରି ରଖ୍ଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ସେ ପତ୍ରରେ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଚୂନପାଣି 
ରହିବ ଓ ତଳେ କଠିନ ଚୂନ ତଳେ ବସିଯିବ । ସ୍ଵଚ୍ଛ ଚୂନ ପାଣିକୁ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ୨ୟ ଗିଲାସକୁ ଢାଳି ଦିଅ । 


ବର୍ଭମାନ ଦୂଇଟି ଗିଲାସକୁ ନେଇ ୨ୟରୁ ୧ମ ମଧ୍ଯକୁ ଓ ୧ମରୁ 


.୨ୟକୁ ସେ ପାଣି ଢାଳି ସରବତ ଫେଶ୍ତିବା ପରି ଦେଖାଅ । ଧ୍ଯାନ 


ଦେବାକୁ ହେବ ଯେ, ପାଣି ଫେଣ୍ିବା ବେଳେ ତାହା ଯେପରି 
୧ମ ଗିଲାସରେ ଲାଗିଥ୍ବା ଫେନଫ୍‌ଥାଇଲିନ୍‌ ଉପର ଦେଇ ଯାଉଥ୍‌ବ । 
କିଛି ସମୟ ପରେ ପାଣିର ରଙ୍ଗ ଗୋଲାପୀ ହୋଇଯିବ । 


କ୍ଷାରୀୟ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଚୂନ ପାଣିର ରଙ୍ଗ ଫେନଫ୍‌ଥାଲିନ୍‌ (ଧଳା ରଙ୍ଗ ) 
ଦ୍ଵାରା ଗୋଲାପୀ ରଙ୍ଗରେ ପରିଣତ ହୋଇଥାଏ । ( ଏହି ପରୀକ୍ଷାଟି 
ମାଜିକ୍‌ ପରି ଦେଖାଇହେବ ) | 


( ୯୧) ଲେଖା ଯିବ ଉଭେଇ : 
ଉପକରଣ: ଷ୍ଟାର୍ଟ, ଟିଙ୍କଚର୍‌ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌, କଲମ, ବାଦାମୀରଙ୍ଗର କାଚ ବୋତଲ | 


ପ୍ରଣାଳୀ : ଭାତ ଗାଳିବା ପରେ କିଛି ପେଜ ସଂଗ୍ରହ କର | ଏହି ପେଜ (ଷ୍ଟାର୍ଟ ) 
ସହିତ ଟିଙ୍କଚର ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ମିଶାଅ । ଏହା ବାଦାମୀ ରଙ୍ଗର ଏକ 
ମିଶ୍ରଣ ହେବ । ଏହାକୁ ବାଦାମୀ ରଙ୍ଗର ଏକ କାଚ ବୋତଇରେ 
ରଖ । କଲମ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧଳା କାଗଜରେ ଏହି ମିଶ୍ରଣ ଦ୍ଵାରା 
କିଛି ଲେଖ । ତାହା ନ ଶୁଖିଲା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସେଥ୍‌ରେ ହାତ ଲଗାଇବ 
ନାହିଁ । ଭଲଭାବେ ଶୁଖିବା ପରେ ତା ଉପରେ ପାପୁଲି ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଘଷି ଦେଲେ ଲେଖା ଉଦ୍େଇଯିବ । ' 


(୯୨) ଶୁଷ୍ଠ ବାଟେରୀ : 


(କ) ଉପକରଣ 


: ପୂରୁଣା ଟର୍ଚ୍ଚ ଲାଇଟ୍‌ ବାଟେରୀର ଦସ୍ତାଖୋଳ ଓ ତା ମଧ୍ଧରେ ଥବା 


ଅଙ୍ଗାରଦଣ୍ଡ, ଜିଙ୍କ ଅକ୍ସାଇଡ଼୍‌, ଆମୋନିୟମ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌, ଜିଙ୍କ 
ଜ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌, ପ୍ାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌, ମାଙ୍ଗାନିଜ୍‌ ଡ଼ାଇଅକ୍ସାଇଡ଼୍‌, ଜଳ ! 


Digitized by srujanika@gmail.com 


୭୮ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ନିଢେ କର-ନିଜେ ଶିଖ [ENB 


ଦସ୍ତାଖୋଳ —— 
ଅଙଟ୍ଗାରଦଣ୍ଡ mi 
OCR — ERs. 


ଦସ୍ତା ଖୋଳଟିକୂ ସଂଗ୍ରହ କରି ତା” ଭିତର ସଫା କରିଦିଅ | ତା 
ଚକତି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବୃରଭାକାର ମୋଟାକାଗଜ ରଖିଦିଅ । 
ଅଙ୍ଗାର ଦଶଣ୍ଡଟିକୁ ସେ କାଗଜ ଉପରେ ସିଧାଭାବରେ ରଖ। 
ଅଙ୍ଗାରଦଶଣ୍ଡର ଚାରିପଟେ ମାଙ୍ଗାନିଜ୍‌ ଡ଼ାଇଅକ୍ସାଇଡ଼୍‌ର ଏକ ଆବରଣ 
ତି ଆରିକର । ଏହି ଆବରଣ ଚାରିପଟେ ଓ ଦସ୍ତା ଖୋଳ ମଧ୍ଯରେ 
ଥ୍ବା ସ୍ଥାନକୁ ୧ ଭାଗ ଜିଙ୍କ ଅକ୍‌ସାଇଡ଼୍‌, ୧ ଭାଗ ଆମୋନିୟମ୍‌ 
ଢ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ , ୩ ଭାଗ ପ୍ାଷ୍ଟର ଅଫ୍‌ ପାରିସ୍‌, ୧ ଭାଗ ଜିଙ୍କ 
କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ଓ ୨ ଭାଗ ଜଳର ଏକ ମିଶ୍ରଣ ଦ୍ଵାରା ପୂର୍ଣ କର । 
ଜିଙ୍କ ଖୋଳଟିର ଉପର ମୁହଁକୁ ତରଳ ପିଚୂ ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କରିଦିଅ 
ଯେପରି ଅଙ୍ଗାରଦଣ୍ଡର ଉପରମୁଣ୍ଡ ତା' ଉପରକୁ ରହିବ । ବର୍ରମାନ 
ଏହା ଶୁଷ୍ଠ ବ୍ୟାଟେରୀରେ ପରିଣତ ହେଲା । ଜିଙ୍କ ଖୋଳ ଚାରିପଟେ 
ମୋଟା କାଗଜର `ଏକ ଖୋଳ ଲଗାଇଦିଅ । 


(ଖ) ଉପକରଣ ଏବଂ ପ୍ରଣାଳୀ : ୮ ଭାଗ ଆମୋନିୟମ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌, ୧ ଭାଗ 


ସିଲଭର୍‌ ଢ୍ଲୋରାଇଡ୍‌, ୧ ଭାଗ ଲବଣାମ୍ବ ସହିତ ସୋଡ଼ିୟମ୍‌ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ 
ମିଶାଇ ଏକ ମିଶ୍ରଣ ତିଆରି କର । ଏହାକୁ ଦସ୍ତାଖୋଳ ମଧ୍ଯରେ ଅଙ୍ଗାରଦଶ୍ତ 
ଚାରିପଟେ ପୂର୍କର ଏବଂ (କ ) ପ୍ରଣାଳୀ ପତି ବନ୍ଦକର । 


( ୯୩) ଶୁଶ୍ ଘର୍ଷଣ ହାସକ : 
ଉପକରଣ : ପାରାଫିନ୍‌ ମହମ, ଗ୍ରାଫାଇଟ୍‌ ପାଉଡର୍‌, ସିରିଟ୍‌ ପୁଦୀପ, ଟିଣପାଦ୍ର 
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ପ୍ରଣାଳୀ : ଟିଣ ପାତ୍ରରେ ପାରାଫିନ୍‌ ମହମକୁ ନେଇ ଗରମ କର । ତରଳିଗଲା 
ପରେ ତା ସହିତ ଯଥେଷ୍ଟ ଗ୍ରାଫାଇଟ୍‌ ପାଉଡର ମିଶାଇ ଭଲଭାବେ 
ଘାଣ୍ଟିଦିଅ ଓ ଥଣ୍ଡା କର | ତା'ପରେ ତାକୁ ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ କରି କାଟି ରଖ । 
ଏହାକୁ ଅଧାତବ ପଦାର୍ଥରେ ଲଗାଇଲେ ତାହା ଘର୍ଷଣହ୍ାସକ ଭାବେ 
କାର୍ଯ୍ୟ କରେ । 


( ୯୪) ସୂତାର ବଳ : 
ଉପକରଣ : ବରଫ ଖଣ୍ଡ, ଟାଣ ସୂତା, ଗୁଣ୍ଡ ଲୁଣ, ପାଣି, ପାଣିପାତ୍ର 


ଗୋଟିଏ ଓସାରିଆ ପାତ୍ରରେ ବରଫଖଣ୍ଡଟି ରଖ । ତା'ଉପରେ 
ଖଣ୍ଡେ ସୂତା ରଖିଦିଅ ଓ ଗୁଣ୍ଡ ଲୁଣ ଦ୍ଵାରା ସୂତାକୁ ଘୋଡ଼ାଇଦିଅ । 
ଅଛ୍ଥ ସମୟପରେ ସୂତାକୁ ଉପରକୁ ଟେକିଲେ ତା ସହିତ ବରଫ 
ଖଣ୍ଡଟି ମଧ୍ଯ ଉଠିଯିବ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ବରଫଖଣ୍ଡର ଉପରିଭାଗ ସାଧାରଣ ବାୟୁର ତାପମାତ୍ରାରେ 
ତରଳିବାକୁ ଲାଗିବ ଓ ସେଥ୍‌ରେ ସୂତାଟି ଓଦା ହୋଇଯିବ | 
ତା'ଉପରେ ଲୁଣ ପକାଇବା ଦ୍ଵାରା ବରଫର ତରଳି ଥୁବା ସ୍ଥାନ 
ପୁଣି ଥଣ୍ଡା ହୋଇଯିବ ଓ ବରୁଫ୍ରରେ ପରିଣତ ହେବ ତଥା ବରଫ ଖଣ୍ଡ 


ସହିତ ମିଶିଯିବ | ଫଳରେ କଠିନ ବରଫର ଆବରଣ ମଧ୍ୟରେ 
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ସୂତାଟି ଶକ୍ତଭାବେ ରହିବ । ତେଣୁ ସୂତାକୁ ଟେକିଲେ ବରଫଖଣ୍ଡ 
ଟେକି ହୋଇଯିବ । 

(୯୫) ସୂର୍ଯ୍ୟ ଘଡି : 

ଉପକରଣ : ୧୮ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ ୧୮ ଇଞ୍ଚ ଓସାର ଓ ୧ ଇଞ୍ଚ ମୋଟର ଖଣ୍ଡେ 


ପଟା, ୧୨ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବ ଓ ୧୨ ଇଞ୍ଚ ଓସାରର ଖଣ୍ଡେ ପତଳା କାଠ, 
କାଠ ଯୋଡ଼ିବାକୁ ଅଠା, କାଠ ଉପରେ ଲେଖିବାର ଧଳାରଙ୍ଗ ଓ 


କଳାରଙ୍ଗ, ବ୍ଶ୍‌ । ୦ ରିଞୁଡ଼ 
9 i 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ୟଥା 


ଯେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ସୂର୍ଯ୍ୟଘଡ଼ି ବ୍ୟବହୃତ ହେବ ସେ ସ୍ଥାନର ଅକ୍ଷାଂଶ 
ବୁଝି ରଖ | ପତଳା କାଠ ପଟାରେ ଗୋଟିଏ ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁଜ 
କାଟ ଯାହାର ଭୂମି ୧୨ ଇଞ୍ଚ ହେବ ଓ ଭୂମି ସଲଗ୍ଧ ସୂକ୍ଷମକୋଣ 
ସ୍ଥାନର ଅକ୍ଷାଂଶ ସହିତ ସମାନ ହେବ । ମୋଟ କାଠପଟାର ଗୋଟିଏ 
ପଟେ ଧଳା ରଙ୍ଗ ଦିଅ । ତା? ଉପରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେବା ପରି 
ସମୟସୂଚକ ରେଖାମାନ କଳାରଙ୍ଗରେ ଆଙ୍କ । କାଠତ୍ରିଭୁଜକୁ 
ଅଠାଦ୍ଵାରା ମୋଟା ପଟା ଉପରେ ମଜବ୍ରତ୍‌ କରି ସଂଲଗ୍ନ କରାଅ 
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ଯେପରି ତିଭୁଜର ୧ ୨ ଇଞ୍ଚ ବିଶିଷ୍ଟ ଭୂମି ସମୟରେଖା ୬-୧୨ 

ଉପରେ ରହିବ । ଗୋଟିଏ ଖୋଲାଜାଗାରେ ୩ ଫୁଟ ଉଚ୍ଚ ଖମ୍ବ - 
ଉପରେ ସୂର୍ଯ୍ୟଘଡ଼ିଟିକୁ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁଜର 

କର୍ଣ୍ଣଟି ଧୁବତାରା ଆଡ଼କୁ ମୁହଁକରି ରହିବ । ତା'ପରେ ସମୟସୂଚନା 

ଲେଖିଦେବ । ମେଘହୀନ କୃଷ୍ଣପକ୍ଷ ରାତିରେ ଧୁବତାରାକୁ ଉତ୍ତର 

ଆକାଶରେ ଦେଖିହେବ । 


( ୯୬) ସାଇଫନ ଫୁଆରା : 


ଉପକରଣ : ଗୋଲାକାର ଫ୍ାସ୍କ ରବର ଠିପି, ସରୁ କାଚନଳୀ, ରବରନଳୀ, 
ଦୁଇଟି ପାଣିପାତ୍ର, କାଠଷ୍ଟାଣ୍ଡ । 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ଫ୍ାସ୍କର ମୁହଁରେ ଖାପ ଖାଇବା ଭଳି ରବର ଠିପିଟିଏ ନିଅ 
ସେଥ୍ରେ ସରୁ କାଚନଳୀ ଗଳିବା ପରି ଦୁଇଟି ରନ୍ଧ୍ର କର । ଠିପି 


୭) 
DD 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 
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ଫ୍ଲାସ୍କ ମୁହଁରେ ମୂଦି ଦିଅ । କାଚନଳୀର ମଧ୍ଯଭାଗକୁ ଗରମକରି 
ସରୂ ମୁହଁ ଜେଟ୍‌ ତିଆରି କର । ରବର ଠିପିର ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧ 
ମଧ୍ଯରେ ଜେଟ୍‌ ନଳୀର ସରୁ ଅଂଶକୁ ଫ୍ଲାସ୍କ ମଧ୍ୟରେ ପୂରାଇଦିଅ 
ଯେପରି ଜେଟ୍‌ ମୁହଁଟି ଫ୍ାସ୍କ ଅଧାଯାଏଁ ରହିବ ଓ ନଳୀର 
ଅନ୍ୟପଟଟି ପ୍ରାୟ ୨ ସେ.ମି. ବାହାରକୁ ରହିବ । ଠିପିର ଅନ୍ୟ 
ରନ୍ଧ୍ର ଦେଇ ଅନ୍ୟ କାଚନଳୀଟିକୁ ରଖ ଯେପରି ତାହା ଫ୍ଲାସ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଠିପିତଳକୁ ରହିବ ଓ ବାହାରକୁ ୨ ସେ.ମି. ରହିବ । ପ୍ରାୟ ୨୦ 
ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ରବରନଳୀକୁ ଜେଟ୍‌ କାଚନଳୀର ବାହାରମୁଣ୍ଡରେ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ପ୍ରାୟ ଏକ ମିଟର ଲମ୍ବ ରବରନଳୀକୁ ଅନ୍ୟ କାଚ 
ନଳୀ ସହିତ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


ଫ୍ାସର ଠିପି କାଢ଼ି ତା ମଧ୍ଯରେ କିଛି ପାଣି ରଖ ଓ ଠିପି ବନ୍ଦ 
କର | ଟେବ୍ଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପାଣିପାତ୍ର ଓ ତଳେ ଭୂମି ଉପରେ 
ଅନ୍ୟ ପାଣିପାତ୍ରଟି ରଖ । ଟେବ୍ରଲ ଉପର ପାଣିପାତ୍ରରେ କିଛି 
ପାଣି ରଖ । ଫ୍ଲାସ୍କଟିକୁ ତଳମୁହାଁ କରି ଛୋଟ ରବର ନଳୀର 
ମୁହଁକୁ ଟେବୁଲ ଉପର ଜଳ ପାତ୍ରରେ ରଖ ଏବଂ ଲମ୍ବ ରବରନଳୀର 
ମୁହଁକୁ ଭୂମି ଉପରେ ଥ୍ବା ଜଳପାତ୍ରରେ ରଖ | ଫ୍ଲାସ୍କଟିକୁ 
କାଠଷ୍ଟାଶ୍ଟରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ଫ୍ଲାସ୍କ ଭିତରେ ଜେଟ୍‌ନଳୀ ଦେଇ ଫୁଆରା 
ଦେଖାଯିବ । ଟେବୃ ଉପର ପାଣିପାତ୍ରରେ ଟିକିଏ ନାଲିରଙ୍ଗ ମିଶାଇ 
ଦେଲେ ଫୁଆରାଟି ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ । 


ଫ୍ାସ୍କଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦେଲେ ତା ଭିତରୁ ଜଳ ବଡ଼ ରବର ନଳୀ 
ମଧ୍ୟ ଦେଇ ତଳକୁ ଆସିବ । ଫଳରେ ଫ୍ଲାସ୍କ ଭିତରେ ବାୟୁ ଚାପ 
କମିଯିବ ସେ ସ୍ଥାନ ପୂର୍ଣ୍ଣ କରିବାକୁ ଟେବୁଲ ଉପର ଜଳପାତ୍ରରୁ 
ଜଳ ବାହାର ବାୟୁର ଚାପରେ ଠେଲି ହୋଇ ଜେଟ୍‌ ନଳୀ ମଧ୍ଯରେ 
ଉପରକୁ ଉଠିବ । ତାହା ଫୁଆରା ଆକାରରେ ଫ୍ଲାସ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଦିଶିବ । 
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( ୯୭) ସାବୃନର ବଳ : 
ଉପକରଣ : କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ କାଗଜ, ସାବୁନ୍‌, ବଡ଼ ଜଳପାତ୍ର ବା ପାଣିକୂଶ୍ତ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ଼ କାଗଜକୁ କାଟି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ନୌକା ତିଆରି କର । 
ଦୁଇଖଣ୍ଡ ସାବୁନ୍‌ କାଟି ଏହାର ପଛପଟେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ । ପାଣିକୁଣ୍ଡରେ 
ପାଣି ରଖ୍‌ ନୌକାଟିକୁ ପାଣିରେ ଭସାଇଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ନୌକାଟି ଆଗକୁ ଆଗକୁ ଚାଲିବ | ସାବୁନ ସରିଗଲେ ନୌକାର 
ଗତି ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ । ( ପୋଖରୀରେ ନୌକାଟି ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ ଭାବେ 
ଗତି କରିପାରିବ ) । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ପାଣିରେ ସାବୃନ୍‌ ତରଳିଗଲେ ପାଣିର ସର୍ଫେସ୍‌ ଟେନ୍‌ସନ୍‌ 
କମିଯାଏ । ତେଣୁ ନୌକାଟିର ପଛପଟ ( ସାବୁନ ଥ୍ବା ସାନ) 
ଓ ଆଗପଟ ମଧେ ଥ୍ବା ଜଳର ସର୍‌ ଫେସ୍‌ ଟେନ୍‌୍ସନ ମଧ୍ଯରେ 
ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦେଖ୍ମାଯ଼ାଏ । ଫଳରେ ନୌକାଟି ଆଗକୁ ଠେଲି 
ହୋଇଯାଏ । ୍ଜମ୍ପାଶ୍ନତ ଏହା ଘଟୁଥ୍ବା ଯୋଗୁ ନୌକାଟି ଆଗକୁ 
ଗତି କରେ । ପାଣିପାତ୍ର ଛୋଟ ହେଲେ ତା ମଧ୍ଯସ୍ଥ ପାଣିରେ ସାବୁନ 
ମିଶି ସର୍ବତ୍ର ସର୍‌ଫେସ୍‌ ଟେନ୍‌ସନ ସମାନ ହୋଇଯିବ । ତେଣୁ 
ନୌକାଟି ସ୍ଥିର ହୋଇଯିବ । 
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୮୪ 


ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ 


( ୯୮ ) ସହଜରେ ଲୁଗା ଶୁଖେ : 


ଉପକରଣ : 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ପ୍ରାୟ ୧୨ ସେ.ମି. ବ୍ୟାସ ଓ ୮ ସେ.ମି. ଉଚ୍ଚତା ବିଶିଷ୍ଟ ଟିଣ 
ଡବା, ଜଳପାତ୍ର, ସୂତା, କାଠରନ୍ଧର କରିବା ଡ଼ିଲ୍‌ । 
Pn 


ଡବାଟିର ଚାରିପଟ କାନ୍ଧରେ ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ରନ୍ଧ କର । ଡବାର 
ଖୋଲା ମୁହଁରେ ସମାନ ଦୂରତାରେ ତିନିଗୋଟି ରନ୍ଧ କର ଓ ତା 
ମଧ୍ଯ ଦେଇ ସୂତା ବାନ୍ଧି ପାଣିପାତ୍ର ମଧ୍ଯକୁ ଝୁଲାଅ ଏବଂ କାଠରନ୍ଧ 
କରିବା ଡ୍ରିଲ୍‌ର ମୁହଁରେ ସୂତାକୁ ବାଛି ଦେଇ ଝୁଲାଇ ରଖ । 
ଡବା ଭିତରେ କିଛି ଓଦାକନା ନିଅ । ତାପରେ ଡ଼୍ରିଲ୍ର ଚକକୁ 
ଜୋରରେ ଘୂରାଅ । ଡବା ଭିତରୁ ପାଣି ବାହାରକୁ ଛାଟି ହୋଇ 
ବାହାରିବ ଓ କିଛି ସମୟ ଭିତରେ ଡବାରେ ଥ୍ବା କନା ପ୍ରାୟ 
ଶୁଖ୍‌ ଯାଇଥ୍ବ । ଏହି ନିୟମରେ ଲୁଗାସଫା ମେସିନ୍‌ ମଧ୍ଯରେ 
ଲୁଗାରୁ ପାଣି କଢ଼ାଯାଇ ଶୁଖ୍ଲ! କରାଯାଏ । 

କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବଳରେ କେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ ଚାରିପଟକୁ ବଳ ପ୍ରସାରିତ 
ହୋଇଥାଏ । ଏ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଡବାର ଘୂର୍ଣ୍ଧନ ଯୋଗୁଁ କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ 
ବଳ ଯୋଗୁ ଡବାରେ ଥ୍ବା ଲୁଗାରୁ ଜଳ ବାହାରି ଚାରି ପଟକୁ 
ଛାଟି ହୋଇପଡ଼େ ଏବଂ କ୍ରମେ ଲୂଗା ଶୁଖ୍ଯାଏ । 
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( ୯୯) ସରଳ ପାଣି ଛିଞଚା ଯନ୍ତ୍ର ( ସ୍ଟେଅର୍‌ ) : 
ଉପକରଣ : ଦୂଇଟି ସରବତ ପିଇବା କାଗଜ ନଳୀ (ଷ୍ଟ), ଗୋଟିଏ କାଚ 
ଗିଲାସ, ପାଣି । 


ପ୍ରଣାଳୀ ee ED 


କାଚଗିଲାସରେ ଅଧା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଣି ନିଅ । ଗୋଟିଏ ନଳୀକ୍ର 
ପାଣିରେ ବୃଡ଼ାର ରଖ ଯେପରି ତାର ଗୋଟିଏ ମୁହଁ ଗିଲାସ ଉପରକୃ 
ରହିବ । ଦେଖ୍ବ ଯେ, ନଳୀ ଭିତରେ ଜଳର ପତନ ଗିଲାସ ଜଳର 
ପତନ ସହ ସମାନ । ତାପରେ ୨ୟ ନଳୀଟିର ଗୋଟିଏ ମୁହଁ 
ପ୍ରଥମ ନଳୀର ମୁହଁ ପାଖରେ ରଖ ଯେପରି ନଳୀଦ୍ଵୟ ସମକୋଣରେ 
ରହିବେ । ୨ୟ ନଳୀର ଅପର ମୁହଁ ଦେଇ ପାଟିରେ ଖୁବ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ 
ଫୁଙ୍କ | ଦେଖ୍ବ, ୧ମ ନଳୀ ଭିତରେ ପାଣି ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପରକୁ 
ଉଠିବ ଓ ନଳୀ ମୁହଁ ଦେଇ ବାହାରକୁ ଛିଞ୍ଚାଡ଼ି ହୋଇ ପଡ଼ିବ । 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ୨ୟ ନଳୀରେ ଫୁଟିବା ଦୁାର। ୧ମ ନଳୀର ଉପର ମୁଣ୍ଡରେ ଥବା 
ବାୟୁ ଅପସାରିତ ହୁଏ ଓ ନିମ୍ନ ଚାପ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଫଳରେ ନଳୀ 
ଭିତରର ପାଣି ଉପରକୁ ଠେଲି ହୋଇ ଉଠେ | କ୍ରମେ ଏହା ୧ମ 
ନଳୀ ବାହାରକୁ ଆସିଲେ ଫୁଙ୍କା ହୋଇଥୁବା ବାୟୁ ଦ୍ଵାରା ଦୂରକୁ 
ଛିଞ୍ଚାଡ଼ି ହୋଇପଡ଼େ । 
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ନିଜେ କର-ନିଜେ ଶିଖ 


( ୧୦୦) ସିଟ୍‌ ତରାଜୁ : 


ଉପକରଣ : 


ପ୍ରଣାଳୀ 


ସୋଫା କୁସନ୍‌ର ସ୍ତିଙ୍ଗ୍‌ ଗୋଟିଏ, ୧୨" ଲମ୍ବ ୧୨" ଓସାର ୧” ମୋଟର 
ଖଣ୍ଡିଏ ପଟା, ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଟିଣ ଡବାର ଖୋଳ, ୧ ୨” ଲମ୍ବ୧ § 
ଇଞ୍ଚ ଓସାର ୧/୨ ଇଞ୍ଚ ମୋଟର ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଠପଟା, ଲୁହା କଣ୍ଟା 
କେତେଗୋଟି । 


ବଡ଼ କାଠପଟା ଦେହରେ ମଖଝି ସ୍ଥାନରେ ସ୍ତିଙ୍ଗଟିକୁ ଛୋଟ କଣ୍ଟା ଦ୍ଵାରା 
ମଜବୁତ୍‌ କରି ଖଞ୍ଜଦିଅ । ଟିଣ ଡବାର ଖୋଳକୁ ସ୍ରିଙ୍ଗ ଉପର ଭାଗରେ 
ପଟା ସହିତ ସମାନ୍ତର କରି ( ଭୂସମାନ୍ତର ) ରଖ ଓ ସେଥ୍‌ରେ ଛୋଟ 
ରନ୍ଧ୍ର କରି ସରୂ ତାର ଦ୍ବାରା ସ୍ବିଙ୍ଗ ସହିତ ବାନ୍ଧିଦିଅ । କାଠପଟାର 
ଦ୍ୁଇପଟେ (ସ୍ିଙ୍ଗର ଦୁଇପଟେ ) ସରୁ ପଟା ଦୁଇଟିକୁ କଣ୍ଟା ଦ୍ଵାରା 
ସିଧାଭାବେ ଯୋଗକର । ଡବା ଖୋଳ ଉପରେ କିଛି ନରଖ୍‌ ତାର 
ଧାର ସରୁ ପଟାକୁ ସ୍ଥର୍ଶ କରୂଥ୍‌୍ବା ସ୍ଥାନରେ ଚିହ୍ନ ଦିଅ । ସେ ଚିହ୍ନକୁ 
୦ (ଶୂନ୍ୟ ) ଦାରା ସୂଚିତ କର | ତା ପରେ ୫୦୦ ଗ୍ରାମ୍‌, ୧ କି ଗ୍ରା, 
୧.୫ କି.ଗ୍ରା, ୨ କି.ଗ୍ରା ଇତ୍ୟାଦି ବଟକରା ତା ଉପରେ ରଖ୍‌ ପଟା 
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ଉପରେ ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଚିହୁମାନ ଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ସ୍ତିଙ୍ଗ ତରାଜୁ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ । 
ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ ( ବ୍ୟବହାର ) : ଡବା ଖୋଜଟି ତରାଜୂର ପଲା କାମ କରିବ । ତା 
ଉପରେ ଓଜନ କରିବାର ପଦାର୍ଥ ରଖ୍ଲେ ତାହା ସ୍ତିଙ୍ଗକୁ ତଳକୁ 
ଠେଲିଥାଏ ଓ ସ୍ତିଙ୍ଗ୍‌ ତଳକୁ ପଦାର୍ଥର ଓଜନ ସହ ଚାପ ସମାନ 
ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯିବ । ସରୁ କାଠରେ ଥୁବା ସୂଚନାଙ୍କର ଯେଉଁ 
ଦାଗ ପାଖରେ ପଲାର ଧାର ରହିବ ସେଥ୍ରୁ ପଦାର୍ଥଟିର ଓଜନ 
ଜାଣି ହେବ । ପଦାର୍ଥକୁ କାଢ଼ି ନେଲେ ସ୍ତିଙ୍ଗର ସ୍ଥିତିସ୍ଥାପକତା ଗୁଣ 
ଯୋଗୁ ତାହା ଉପରକୁ ( ପୂର୍ବ ଅବସ୍ଥାକୁ) ଫେରିଯିବ ! 


( ୧ ୦୧) ହାତ ହେବନାହିଁ ଓଦା! : 


ଉପକରଣ : ଏକ ପାଣିପୂର୍ଣ୍ଣ ଟବ୍‌, ଲାଇକେୋପୋଡ଼ିଅମ୍‌ ପାଉଡ଼ର, ଗୋଟିଏ 
ଟଙ୍କିକିଆ ମୁଦ୍ରା । 

ପ୍ରଣାଳୀ : ପାଣିପୂର୍ଣଣ ଟବ୍‌ ଭିତରକୁ ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ପକାଇଦିଅ । ମୁଦ୍ରାଟି ଟବ୍‌ର 
ଚଟାଣରେ ରହିବ | ତାପରେ ତୂମ ହାତରେ ଲାଇକୋପୋଡ଼ିଅମ୍‌ 
ପାଉଡ଼ରକୁ ଭଲ ଭାବେ ଘଷିଦିଅ । ଏହା ଆଦୌ ଦେଖାଯିବ 
ନାହିଁ । ତାପରେ ଟବ୍‌ର ପାଣି ମଧ୍ୟରେ ହାତ ପୂରାଇ ମୂଦ୍ରାଟିକୁ 
ଆଣ । ତୁମ ହାତରେ ଆଦୌ ପାଣି ଲାଗିବ ନାହିଁ । 

ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ଲାଇକୋପୋଡ଼ି ଅମ୍‌ ପାଉଡ଼ରରେ ପାଣି ଧରେ ନାହିଁ । ଏହାର 
ପ୍ରଲେପ ହାତ ଉପରେ ଥାଇ ପାଣିକୁ ହାତରେ ଲାଗିବାକୁ ଦିଏ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ହାତ ଓଦା ହୁଏ ନାହିଁ 


( ୧୦୨) ହାତ ପାପୁଲିରେ ଜଳିବ ନିଆଁ : 

ଉପକରଣ : କାର୍ବନ ଟେଟ୍ରାକ୍ଲୋରାଇଡ଼୍‌, କାରବନ୍‌ ଡାଇସଲଫାଇଡ୍‌, ରୁମାଲ | 

ପ୍ରଣାଳୀ : 9୨ ୦ ମି.ଲି. କାରବନ୍‌ ଟେଟ୍ରାକ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ସହ ୩୦ ମି.ଲି. କାରବନ୍‌ 
ଡାଇସଲଫାଇଡ୍‌ ମିଶାଇ ସେଥ୍‌ରେ ରୁମାଲଟି ଭିଜାଇଦିଅ । 
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ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 
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ହାତପାପୁଲିରେ ରୂମାଲଟି ରଖ୍‌ ଦିଆସିଲି ଜଳାଇ ରୂମାଲରେ 
ନିଆଁ ଲଗାଅ । ରୂମାଲଟି ଜଳିବ ମାତ୍ର ହାତ ତାତିବ ନାହିଁ । ଅଳ୍ପ 
ଜଳିବା ପରେ ରୂମାଲକୁ ତଳେ ପକାଇ ଲିଭାଇଦିଅ । 


ବ୍ୟବହୃତ ଉଭୟ ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ ଅତିଶୟ ଉଦ୍‌ବାୟୀ ହୋଇଥୁବା 
ଯୋଗୁ ଶୀଘ୍ର ତାପ ଗ୍ରହଣ କରି ସେ ଗୁଡ଼ିକ ବାଷ୍ଠୀଭୂତ ହୁଅନ୍ତି । 
ତେଣୁ ରୂମାଲଟି ପ୍ରଥମରୁ ତାତେ ନାହିଁ ମାତ୍ର ଜଳୁଥାଏ । ଫଳରେ 
ହାତ ତାତେ ନାହିଁ | ( ମାତ୍ର ବେଶୀ ସମୟ ଜଳିଲେ ହାତ ତାତିଯିବ) । 


( ୧୦୩) ହୋଲିର ମାଜିକ୍‌ ନାଲି : 


ଉପକରଣ 


ପ୍ରଣାଳୀ 


: ବିକର୍‌, ଫେନଫ୍‌ଥାଲିନ୍‌, ଆମୋନିଅମ୍‌ ହାଇଡ଼କୁାଇଡ୍‌, ଧଳା 


ରୂମାଲ । 


: ସମପରି ମାଣର ଫେନଫ୍‌୍ଥାଲିନ୍‌ ଦୂବଣ ଓ ଆମୋନିଅମ୍‌ 


ହାଇଡ଼କ୍‌ ସାଇଡ୍‌ ଦ୍ରବଣକୁ ନେଇ ଏକ ବିକରରେ ମିଶାଅ | ଏହାର 
ରଙ୍ଗ ନାଲି ହୋଇଯିବ । ସେଥ୍‌ରେ ଧଳା ରୂମାଲଟିକୁ ଭିଜାଇ 
ଦିଅ । ରୂମାଲଟିର ରଙ୍ଗ ନାଲି ଦେଖାଯିବ । ମାତ୍ର ଶୁଖ୍ଗଲେ ରୂମାଲଟି 
ପୁଣି ଧଳା ହୋଇଯିବ ( ଏହିପରି ରଙ୍ଗକୁ ହୋଲିରେ ଭଲ ଧଳା 
ଲୁଗାରେ ପକାଇଲେ ଲୂଗା ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହେବ ନାହିଁ । କାରଣ ଶୁଖ୍ଗଲେ 


` ଧଳା ଦିଶିବ ) 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : 


ଆମୋନିୟମ୍‌ ହାଇଡ଼କ୍ସାଇଡ୍‌ ଏକ ଉଦ୍‌ବାୟୀ ପଦାର୍ଥ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ 
ତାହା ଶାପ୍ର ବାଷ୍ପୀଭୂତ ହୋଇଯାଏ ଓ ମିଶ୍ରଣରୁ ଅଲଗା ହୋଇଯାଏ । 


(୧୦୪) ହାଲୋ, ହାଲୋ : 


ଉପକରଣ : ଗୋଟିଏ ସିଗାର୍‌ ଡବା, ମୁନିଆ ଛୁରୀ ଗୋଟିଏ, ଦୁଇଟି ଖ୍ଅର ବେଡ୍‌, 
ଗୋଟିଏ ପେନ୍‌ ସିଲ୍‌ , ସରୁ ତାର, ଗୋଟିଏ ଇଅର୍‌ ଫୋନ୍‌, ଦୁଇଟି 
ବାଟେରୀ | 
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Mi ନିଜେ କର -ନିଚେ ଶିଖ ୮୯ 


ପ୍ରଣାଳୀ : a  ନଥାଚନା 


NAG ନ ର 


a 


ସିଗାର ଡବାର ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ପାଖରେ ମୁନିଆ ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ 


ଦୁଇଟି ସ୍ଥାନରେ କାଟ ଯେପରି ସେ କଟାଜାଗାରେ ଖ୍ଅର ବେଡ୍‌ 
ଖୋସି ରଖାଯାଇପାରିବ । କଟା ଦୁଇଡ଼ି ମଧ୍ୟରେ ୪ ସେ.ମି. ଦୂରତା 
ରହିବା ଦରକାର । ଦୂଇଟି ବ୍ଲେଡ୍‌ ଏହି କଟାଜାଗାରେ ଖୋସିଦିଅ 
ଓ ତାକୁ ମଜବୁତ୍‌ ରଖ୍ବାକୁ କଟାଜାଗାରେ ଟିକିଏ ଲାଖ ଜଉ ତରଳାଇ 
ଲଗାଇଦିଅ | ବେଡ୍‌ ଦୁୟରେ ୨ ଖଣ୍ଡ ତମ୍ବା ତାର ଲଗାଇ ମୋଡ଼ିଦିଅ 
ଯେପରି ସେ ତାରକୁ ସଂଯୋଗ ତାର ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରି ହେବ । 
ପ୍ରାୟ ୬ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବର ଗୋଟିଏ ପେନ୍‌ସିଲ ନିଅ ଓ ତାର ଉତଭ୍ୟ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଚାଞ୍ଚି ୧ ଇଞ୍ଚ ଲେଖାଏଁ ପେନ୍‌ ସିଲ ମୁନ (ଲେଖା ଅଂଶ) ବାହାର 
କର | ପେନ୍‌ ସିଲଟିକୁ ବ୍ଲଡ୍‌ ଦୁଇଟିର ଧାର ଉପରେ ରଖ ଯେପରି 
ପେନ୍‌ ସିଲ୍ର ମୁନ ଉଭୟ ବେଡ୍‌ ଉପରେ ରହିବ | 

ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ଫୋନ ସେଟ୍‌ର ଇଅର୍‌ ଫୋନ୍‌ ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଣ । 
ଏହି ଇୟର ଫୋନ୍‌ କୂ ତମ୍ବା ତାର ସାହାଯ୍ୟରେ ବାଟେରୀ ଓ ଗୋଟିଏ 
ବ୍ଲେଡ୍‌ ସହ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଅନ୍ୟ ବ୍ଲେଡ୍‌ ଟିକୁ ବାଟେରୀ ସହ ତମ୍ବା 
ତାର ଦ୍ଵାରା ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ଟେଲି ଫୋନ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଲା । 
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ନିଢେ କର-ନିଜେ ଶିଖ £ 


ସିଗାର ବାକ୍ର ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଘଣ୍ଟା ରଖ୍‌ ଇଅର୍‌ ଫୋନ୍‌କୁ କାନ 
ପାଖରେ ରଖ୍ଲେ ଘଣ୍ଟାର ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ଶୁଣି ପାରିବ | ପେନ୍‌ ସିଲ୍‌ର 
ଅବସ୍ଥିତିରେ ସାମାନ୍ୟ ପରିବର୍ଭନ କର ଓ ଯେତେବେଳେ ଘଣ୍ଟା ଶବ୍ଦ 
ସବୂଠାରୁ ଜୋର୍‌ରେ ଶୁଣାଯିବ ସେତେବେଳେ ପେନ୍‌ସିଲକୁ ସ୍ଥିର 
କରି ସେ ଅବସ୍ଥାରେ ରଖ । 

ସିଗାର୍‌ ବକ୍ସ ଉପରେ ମୁହଁ ରଖ୍‌ ତୁମେ ˆ ହାଲୋ, ହାଲୋ କହ 
ଓ ତୁମର ବନ୍ଧୁଙ୍କୁ ଇୟରଫୋନ୍‌ରେ ଶୁଣିବାକୁ କହ । ସେ ମଧ୍ଯ ˆ ‘ହାଲୋ, 
ହାଲୋ” ଶୁଣିବେ ! 


ବିଜ୍ଞାନ ନିୟମ : ସିଗାର୍‌ ବାକୁ ଉପରେ କଥା କହଲେ କଥାର ଶବ୍ଦରେ ସିଗାରବାକ୍ସରେ 


କମ୍ପନ ସୃଷ୍ଟି ହଏ ¦ ତା ଫଳରେ ପେନସିଲର ମୂନ ବ୍ଲଡ୍‌ ଉପରେ 
ଅନୁରୂପ ଭାବେ କମ୍ପେ । ଏହି କମ୍ପନ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ ଶକ୍ତି ସାହାଯ୍ୟରେ 
ତମ୍ବା ତାର ଦେଇ ଇଅରଫୋନ୍‌ର ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଚୂମ୍ବକରେ ପହଞ୍ଚେ | ତା 
ଦ୍ଵାରା ସେଥ୍‌ରେ ଥ୍ବା ପରଦାର ଅନୁରୂପ କମ୍ପନ ହୁଏ । ଫଳରେ 
ଶବ୍ଦ ସେଠାରେ ଶୁଣାଯାଏ ଠିକ୍‌ ଅନୁରୂପ ଭାବେ ! 


( ୧୦୫) କ୍ଷାରୀୟ ପଦାର୍ଥ ଚିହ୍ନି ପାରିବ : 


ଉପକରଣ : 
ପ୍ରଣାଳୀ 


ନାଲି ବନ୍ଧାକୋବି, ଜଳ, ଛଣା କାଗଜ, ସିରିଟ୍‌ ପ୍ରଦୀପ । 


: ଜଳ ସହିତ ନାଲି ବନ୍ଧା କୋବିକୁ ଗରମ କରି ଫୁଟାଅ ପ୍ରାୟ ଅଧଘଣ୍ଟା 


ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ । ସେ ନାଲିରଙ୍ଗର ପାଣିରେ ସରୁ ସରୂ କଟା ଛଣା କାଗଜକୁ 
ଭିଜାଅ ଓ ଶୁଖାଇଦିଅ । ଏହି କାଗଜକୁ ଓଦା କ୍ଷାରୀୟ ପଦାର୍ଥର 
ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆଣିଲେ କାଗଜର ରଙ୍ଗ ବଦଳି ନୀଳ ହୋଇଯିବ । 


Digitized by srujanika@gmail.com 


